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إضافيةمادة2-1الفصول

- مقدمة -

هل أنت شخص يرغب في وجود المزيد من الأمثلة والمناقشات والتعليقات في الوصف المختصر المتعمد للدروس؟ إذا كان الأمر كذلك ،
فقد أتيت إلى المكان الصحيح! يحتوي هذا الملف على مواد إضافية لبعض الأنشطة من الفصلين الأول والثاني.

بالنسبة للألغاز ، يتم تقديم العديد من الأمثلة على الألغاز التي تم حلها ، بالإضافة إلى تعليق إضافي حول كيفية إنشائها. يعتمد برنامج
Early Family Mathمعكلطفلكالألغازصنعويعد،معًابهالقيامالأسرةعلىيجبشيءهيالمبكرةالرياضياتأنفكرةعلى

جزءًا مهمًا من هذه العملية. بمجرد أن تتقن كل لغز ، يجب أن تجد أنه من السهل جدًا إنشاء معظم الألغاز ، إن لم يكن كلها.

العديد من هذه الألغاز لها مستويات مختلفة من الصعوبة ، وهناك العديد من الاقتراحات والأمثلة في الصفحات القادمة لكيفية إنشاء تلك
المستويات. ابدأ دائمًا بأسهل الألغاز. من الأفضل بكثير أن يكون لطفلك تجربة النجاح والفهم والمرح مع الألغاز التي تكون سهلة بعض
الشيء ، بدلاً من الشعور بالإحباط والإحباط والإفراط في التحدي من خلال الألغاز الصعبة للغاية. بمجرد أن يبني طفلك الثقة والحماس
لنشاط رياضي ، فهذا هو الوقت المناسب لدمج تحديات أكبر ببطء. أيضًا ، لن تكون جميع الألغاز ممتعة للجميع ، لذلك لا تضغط على

الألغاز والأنشطة التي لا يبدو أنها متصلة.

هذا ما ستجده في الصفحات التالية:

سودوكوشكل-1الفصل●

الآخرينمثلليسهؤلاءأحد-1الفصل●

العد-الجزيرةقفز-2الفصل●

بانوراماأنماطمعسودوكورقم-2الفصل●

2و1معنيم-2الفصل●

المتماثلةالأشكالقص-2الفصل●

النقاطربط-2الفصل●

سودوكومنأكبر-2الفصل●

كاذبًااجعلني-2الفصل●

منزلقلغز-15-2الفصل●

- أشياء قانونية -
Early،الغايةلهذهتحقيقامعًا.بالرياضياتوالاستمتاعالتعلمفرصةأسرةلكلتتاحأنيجب Family Mathللعائلاتيمكنالتيالموادمنمجموعةعنعبارة

والمعلمين تحريرها وترجمتها ونسخها وتوزيعها بحرية ، دون طلب إذن ، للاستخدامات غير التجارية فقط.
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Sudokuشكل-1الفصل

- مقدمة -

هذا هو أول لغز رياضي لطفلك ، وهذا رائع جدًا! هذا يعني أيضًا أنك يجب أن تأخذ الأمر ببطء شديد حتى يحظى طفلك بالكثير من
النجاح والمرح ، وقليل جدًا من الإحباط.

كلفينوعكلمنرمزهناكيكونأنيجبالمميزة.الرموزمنمختلفةأنواعأربعةهناكللغاية.بسيطة4Sudokusفي4هذهقواعد
الحلول.إيجادتجربةطفلكعلىيسهلبحيثالمتحركةالقطعاستخدماللغز.من2×2وزاويةوعمودصف

يجب أن تحتوي الألغاز الأولى التي تصنعها على رمز واحد مفقود من كل صف. بمجرد أن يفهم طفلك هذه الألغاز ويكتشفها ، يمكنك
الانتقال إلى الألغاز الأكثر تعقيدًا ، لكن لا تتعجل.

أسهل طريقة لإنشاء هذه الألغاز هي البدء بلعبة سودوكو منتهية وإزالة بعض الرموز المميزة. لمساعدتك على القيام بذلك ، يوجد عدد من
Sudokusمكتملة.أحجيةمنألغازلإنشاءاستخدامهايمكنكالتيبالطرققائمةهناك،المنتهيةالأمثلةهذهبعدأدناه.المزودالمكتمل

- سودوكو منتهي -

عنببساطةمنها23وإنشاءهذهمنواحدأيأخذيمكنكملاحظته.يجبواحدشيءهناك،النهائيSudokusمنمجموعةإعطاءقبل
طريق تبادل أنواع الرموز - على سبيل المثال ، يمكنك أن تأخذ لغزًا منتهيًا وتصنع لغزًا "جديدًا" عن طريق تبديل الدوائر والمثلثات

وتبديل الماس والمربعات.

تختلف الأمثلة أدناه بشكل واضح عن بعضها البعض ولا يمكن صنعها من بعضها البعض عن طريق إجراء التقاطعات. يمكنك إنشاء
المزيد من الأمثلة من خلال القيام بمثل هذه التبادلات إذا أردت.



- طرق تكوين سودوكوس من أشخاص محلولين -

،عامبشكلفريد.حلذاتأحجيةلإنشاءالتاليةالاستراتيجياتمنأياستخداميمكنك،)سودوكو(Sudokuلعبةمنالانتهاءبمجرد
كلما قمت بإزالة المزيد من الرموز ، كلما كان اللغز أصعب.

قم بإزالة رمز مميز واحد من كل صف أو من كل عمود.●
.2×2زاويةكلمنواحدرمزبإزالةقم●

قم بإزالة نوع واحد من الرموز المميزة من اللغز بأكمله.●
.2×2زاويةمنالرموزجميعبإزالةقم●

قم بإزالة صف كامل وعمود كامل.●
قم بإزالة كل نوع واحد من الرموز المميزة وواحد من أنواع الرموز الأخرى.●
.2×2متقابلتينزاويتينمنالرموزجميعبإزالةقم●

الأخريين.الزاويتينمنواحدورمز2×2متقابلتينزاويتينمنالرموزجميعبإزالةقم●

بالطبع ، هذه ليست الطرق الوحيدة التي يمكنك استخدامها. يتم توفيرها هنا فقط كطرق عامة مؤكدة ستخلق بسرعة الألغاز.



الآخرين.مثلليسهذهأحد-1الفصل

الأشياء هذا النشاط يجعل طفلك ينظر إلى أربعة أشياء ويقرر أي منها يشترك في ممتلكات لا يتقاسمها الرابع. فيما يلي قائمة سريعة
بالأمثلة مع التفسيرات. غالبًا ما يكون لدى الأطفال طريقة جديدة للنظر إلى الأشياء ويستحق الاستماع إليهم لمعرفة ما إذا كان تفكيرهم

جديدًا ولكنه سليم.

هناك عدة طرق لتقديم هذه العناصر الأربعة لطفلك. أسهل طريقة هي أن تقول القائمة بكل بساطة. إذا كان من السهل رسم العناصر ،
يمكنك رسمها. إذا كان من الصعب رسم العناصر ، فقد تتمكن من العثور على صور أو رسومات في الإعلانات أو المجلات التي يمكنك

قصها والاختيار منها. قد تتمكن من استخدام صورة واحدة مع الكثير من المحتوى والإشارة إلى أربعة أشياء في الصورة.

بالنسبة لأنشطة مثل هذه ، بمجرد أن يمارس طفلك هذا لفترة من الوقت ويكون لديه فكرة قوية عن النشاط ، من الجيد عكس أدوارك -
سيتعلم طفلك الكثير من خلال إنشاء أمثلة لحلها. كما كان من قبل ، قد يكون تفكيرهم مختلفًا تمامًا عن تفكيرك ، لذا استمع جيدًا.

- مجموعات من أربعة -

فيما يلي بعض الأمثلة لمساعدتك على البدء.

أرنب ، كلب ، فراشة ، وسادة - الثلاثة الأوائل على قيد الحياة والوسادة ليست كذلك.●
الموز والجبن والمطرقة والجزر - المطرقة هي المطرقة الوحيدة التي لايمكن تناولها.●
الجبن ، والأحذية ، والمعطف ، والقميص - الجبن هو الوحيد الذي لا يمكنك ارتدائه.●
مثلث أحمر ، مربع أحمر به ثقب ، مربع أخضر ، مربع أحمر بدون ثقب - أي واحد من الثلاثة الأولى يمكن أن يكون فرديًا.●

المثلث الأحمر هو الوحيد الذي ليس مربعًا. المربع الأحمر الذي به ثقب هو المربع الوحيد غير الصلب. المربع الأخضر هو
الوحيد الذي ليس أحمر.

ا. كما أنها أكبر قليلاً من● كلب ، قطة ، أسد ، سمكة ذهبية - الأسد هو الحيوان الوحيد في القائمة الذي قد يصنع حيوانًا أليفًا سيئً
الحيوانات الأخرى. أو ، ثلاثة منهم لديهم أربع أرجل والسمكة تعيش في الماء.

شجيرة الورد ، والبلوط ، والقيقب ، والصنوبر - شجيرة الورد هي الوحيدة التي ليست شجرة.●
مقعد ، طاولة ، أريكة ، كرسي - الطاولة هي الوحيدة التي لا تجلس عليها. أو فقط الأريكة ناعمة.●
اللحاء ، التزمير ، قوس قزح ، النقر - قوس قزح هو الوحيد الذي لا يصدر صوتًا.●
الجوارب ، والسراويل ، وفرشاة الأسنان ، والقبعة - فرشاة الأسنان هي الوحيدة التي لن ترتديها.●
كرسي ، مظلة ، أريكة ، كرسي - المظلة هي الوحيدة التي لا ترغب في الجلوس عليها.●
النمل ، والخنزير ، والعناكب ، والجنادب - الخنزير هو الوحيد الذي ليس حشرة صغيرة.●

يمكنك أيضًا القيام بذلك بالصور بدلاً من الكلمات. اعتد على قص الصور من الإعلانات والمجلات وأي شيء آخر يأتي في طريقك حتى
تتمكن من ممارسة الألعاب مع الصور.



تحتويالعد-الجزربينالتنقل-2الفصل

هذه الألغاز على جزر مرقمة )دوائر( متصلة بجسور )خطوط( مرسومة على الورق. التحدي هو إيجاد مسار يربط الجزر بالترتيب.

1غيرآخررقممنبالبدءالنشاطهذاتنويعيمكنكالجزر.عددإلى1منالأرقاموتنتقلالأرقامبجميعالإصداراتأسهلملءتم

واستبعاد بعض الأرقام.

تصبح الألغاز التي تحتوي على جميع الأرقام واضحة بمجرد أن يثق طفلك بالعد. ألغاز البداية هذه هي ممارسة عد جيدة وهي أيضًا جيدة
لبناء الثقة في حل الألغاز. الألغاز الأكثر تحديًا هي الألغاز التي لم يتم استبعاد الأرقام.

قم بتيسير طفلك في هذه الألغاز الأصعب من خلال ترك عدد قليل من الأرقام والتحرك ببطء لترك المزيد.

واحدمكانوهناك،2و0بـ1الرقمإرفاقيجبالمفقودة.الأرقامملءنسبيًاالسهلمنيجعلهذااللغتين.هذينمنرقمأولإهمالتم
.6و4بينالمتبقيالمكانفيتذهبأنيجب3.5لـمتبقيفقطواحدمكانهناكمملوء1ومع،4و2علىتعلقأنيجب3لذلك.فقط

يوجدلالذلك،4بـ5الرقمإرفاقيجبله.واحدمكانسوىيوجدلالذلك،4و2بـ3الرقمإرفاقيجبقليلاً.أصعبالثانياللغز
المتبقية.البقعةفي0يذهبأنيجب،أخيرًا.5علىيعلقأنيجب6الآن.لهواحدمكانسوى

أيضًا.بعضهايصممطفلكودعبالاختلافاتاستمتعالجسور.بعضإزالةمعواللعب1إزالةيمكننا،صعوبةأكثراللغزلجعل



JigsawsمعSudokuرقم-2الفصل

استخدامفيمكنك،بعدالأرقامعلىللتعرفمستعدًاطفلكيكنلمإذاالأرقام.يستخدمفقطالآن،Sudokuشكللألغازمشابههذا
كميات من النقاط بدلاً من ذلك. لتجنب المسح ، استخدم قصاصات ورق مرقمة )أو منقطة( لحل الألغاز.

محددةفرعيةمنطقةكلتحتوي،أيضًاواحدة.مرة4إلى1منالأرقامعلىوعمودصفكليحتوي،4×4لغزإلىبالنسبة
واحدة.مرة4إلى1منالأرقامعلى

قم بإنشاء هذه الألغاز لطفلك من خلال البدء بلغز مكتمل بقطع متحركة من الورق المرقّم ثم إزالة بعض قطع الورق.

-ألغاز4في4-

يمكنكقبل.منالمقدمةسودوكوشكلالألغازنفسبالضبطهي2×2زواياهيالتيالفرعيةالمناطقمع4في4ذاتالألغاز
العودة إلى تلك الصفحة في هذه الموارد لرؤية الإصدارات التي تم حلها من تلك الألغاز. لإنشاء نسخة مرقمة منها ، استبدل كل شكل

.4زرقاءومربعات،3أرجوانيةماسات،2برتقاليةمثلثات،1الحمراءالدوائرتكونأنيمكن،المثالسبيلعلىبرقم.ملون



-ألغاز5في5-

هناك الكثير من هذه الألغاز التي لا يمكن الاقتراب منها في أي مكان من إظهار كل الأشكال الهندسية الممكنة. هذه هنا فقط لاقتراح ما
صغيرة.مربعات5علىتحتويقطعإلى5×5مربعلتقسيممختلفةطرقعلىبالعثورطفلكيستمتعقدممكن.هو

للغاية.ممتعًاالبنتومينوزباستخدامالأشكالصنعيكونأنيمكنالشكل"."خماسيةصغيرةمربعات5منتتكونالتيالقطعتسمى
ربما قم بقص بعض أشكال البيتومين من ورق ملون سميك وقاس وشاهد التصميمات التي يمكنك صنعها!

-6×6ألغاز-

ممكن.هولماالأفكاربعضلإعطائك6إلى6منالألغازمنقليلعدديليفيماهؤلاء!منالكثيرهناكالفكرة.فهمتلقد،حسنًا
كما هو الحال دائمًا ، العب مع طفلك بهذه القطع والأرقام من الألغاز. ربما صمم القليل من هؤلاء معًا.



2و1معنيم-2الفصل

- قواعد اللعبة -

الشخصيختار،الدورأثناء.0منالمجموعيبدأثانيًا.أمأولاًسيذهبكانإذامايختارطفلكدع.10لنقل،مستهدفرقماختياريتم
الهدف.إلىيصلشخصأوليفوزالحالي.الإجماليإلى2أو1إضافة

،معينةدورةفي.10هوالمثالهذافيوالذي،الهدفعندالبدايةإجمالييبدأ،الإصدارهذافيبالطرح.اللعبةهذهلعبأيضًايمكن
.0إلىيصلشخصأوليفوز.2أو1سيطرحكانإذامااللاعبيختار

الاختلاف الآخر هو أنه بدلاً من الفوز ، يخسر اللاعب الذي يجبر على ضرب الرقم المستهدف أو تجاوزه. يمكنك أيضًا تجربة ما يحدث
دور.لكل3أو2أو1طرح()أوبإضافةللاعبسمحتإذا

- فهم اللعبة -

،ذلكومعالحد.هذاعندالأمرتركيمكننا.2و1طرحأوإضافةعلىجيدًاتمرينًاوتوفرللعبممتعةاللعبةهذه،شيءأيتحليلبدون
عنالبحث(2و،أبسطأمثلةمنالتعلم(1جاهزًا:يكونعندمالطفلكإظهارهايمكنكالمشكلاتلحلتقنيتينعلىرائعمثالأيضًافهو

الأنماط.

فيالصعبالجزءيفوز.0علىيحصلومن10منبدءًاالطرحواحد:علىنظرةلنلقِالطريقة.بهذهالإصداراتمنأيدراسةيمكن
فإنهم،بذلكالقيامالأطفالمنيُطلبعندماأبسط.نسخةعلىنظرةنلقيدعونا،لذاالصفر.عنجدًابعيد10الرقمأنهواللعبةهذه

يجبماالواقعفيهذاولكن،1الساعةفييبدأواأنلهمبالنسبةسخيفًاالأمريبدو-السادسةأوالخامسةفيالبدءيقترحونماغالبًا
ستفوز.،1العددوكانحركتككانتإذا.1منتبدأأنيعنيوهذا-الإمكانقدرببساطةتبدأأنالأفضلمنيكونماغالبًافعله!عليهم

مركزًاخصمكستمنح،2أو1بطرحقمتسواء-تخسرأنيجب،3العدكانإذاستفوز.،2العددكانإذاالتالية.القليلةبالأعمالقم
النتائج:جدولببناءقم،الطريقهذافيبالاستمرارخاسر.مركزفيخصمكوتضع1ستطرحلأنكستفوز،4العدكانإذارابحًا.
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أنبمجردأنههوهذافييرضيكما.1وتطرحأولاًتبدأأنيجب،10فيالبدءعند.3منمتكررنمطهناكأنالجدولهذايوضح
تقرر النظر في إصدارات أبسط من المشكلة ، يكون التحليل سريعًا وسهلاً - ولا حاجة إلى تحليل صعب. أنت الآن محترف في هذه اللعبة

وأنت تعرف ما يجب فعله بدءًا من أي رقم! أي نسخة من هذه اللعبة الأساسية سهلة التحليل.

يمكن،ثلاثةمضاعفوهوخاسررقمعلىواحدلاعبيعلقأنبمجرد؟3للرقممتكررنمطيوجدلماذاأخير.سؤالهناك،انتظرلكن
يقوم2الخاسراللاعبطرحوإذا،2الآخراللاعبيطرح،1الخاسراللاعبطرحإذا-3إلىذلكبعدالحركاتمنزوجكلإضافة

.1بطرحالآخراللاعب



المتماثلةالأشكالقص-2الفصل

.Kirigamiيسمىهذاطيها.أثناءالورقةوقصالورقمنقطعةطيطريقعنتصميماتبإنشاءقم

- طية واحدة -

يؤدي طي الورق مرة واحدة وقصه إلى إنشاء تصميم بحيث يكون أحد الجانبين صورة معكوسة للجانب الآخر. جرب قطع الوجوه أو
المصابيح أو الأشكال الهندسية. تم إنتاج النجمة والشجرة بطية واحدة ، والتي تظهر على اليسار ، ثم تظهر الورقة غير المطوية على

اليمين.

- اثنين طيات -

سيؤدي طي الورق مرة واحدة ، ثم طيها مرة أخرى في الاتجاه المعاكس ، إلى إنتاج أشكال من سطرين من الصور المرآة. هذا يجعل من
السهل إنشاء تصميمات مثل الزهور. الشكل الموجود على اليسار عبارة عن ورقة مطوية مرتين ومقطعة لترك المنطقة الزرقاء ، ويظهر

الشكل الموجود على اليمين الورقة غير المطوية.



- ثلاث طيات -

جرب طيات وقطع مختلفة. تم إنشاء هذا الشكل بأخذ قطعة ورق مطوية مرتين ثم طيها مرة أخرى قطريًا من خلال زاوية الطيات
السابقة.

- رقاقات الثلج -

القليلمع-منهمتنزعجفلا،خطواتبضعيستغرقالأمرأنمنالرغمعلىنقاط.6منثلجيةرقاقاتلإنشاءالطياتمنسلسلةهذه
من الممارسة تصبح سريعة وسهلة.

ابدأ بأخذ ورقة قياسية وقم بطيها في أحد الزوايا بحيث يلتقي الجانبان
الخططولعلىواقطعهامكانهافيالطيبةاترك.BوAبـالمحددان

الموضح ج.

خذ المثلث الناتج وقم بطيه من المنتصف بحيث يتداخل الجانبان
ABوC.

ضع طية مؤقتة في هذا المثلث واستخدم الطية لتمييز منتصف
المؤقت.الطيعنالتراجع.ABCالجانب



عنتبحثسوف،Fعلىتطويعندما.Fفوقطيةبعملقم
النصف.إلىالزاويةGيكسربحيثGوضع

هذهتكونبحيثالأسفلمنالطيبهذاقم-Gطولعلىبالثنيقم
القطعة الجديدة المطوية أسفل الورقة الأخرى.

على الرغم من أن هذا ليس ضروريًا تمامًا ، إلا أنه من الجيد تقطيع الجزء
العلوي من هذا الشكل. خلاف ذلك ، قد تميل إلى استخدام المنطقة فوق الخط

المنقط الأحمر دون أن تدرك أنه لا يوجد ورق على جميع المستويات.

أخيرًا ، اطوِ هذا المثلث من المنتصف. أخيرًا ، أنت جاهز تمامًا للقيام بقص التصميم
الخاص بك!

استمتع بتجربة العديد من التركيبات المختلفة من القصات والألوان!



النقاطربط-2الفصل

- عمل المشاهد اليومية بالنقاط -

أكمل الرسومات الممتعة عن طريق ربط النقاط المرقمة. تتمثل إحدى الطرق في أخذ رسم بسيط ، على سبيل المثال لمنزل ، وإزالة بعض
الخطوط المستقيمة واستبدالها بنقاط مرقمة ، وذلك عند الاتصال لإعادة إنشاء الرسم الأصلي.

- عمل أنماط هندسية بزوايا -

قم بعمل رسومات مجردة عن طريق ربط النقاط بنفس الرقم على طول الجوانب المتقابلة للزاوية. قد لا تكون هناك حاجة إلى الأرقام - إذا
كان الأمر كذلك ، فلا تتردد في حذفها - فهذا سيجعل التصميمات النهائية أقل تشوشًا. يمكنك إضافة مجموعة متنوعة إليها من خلال جعل

Stringفئةضمنعليهاالعثوريمكنلهذاالمدهشةالأمثلةمنالكثيرهناكبالألوان.يرسمطفلك Artالرسمهذارسمتمالإنترنت.على
الدائري بالمضي قدمًا بنقطة واحدة على جانب واحد من المقطع المستقيم وإلى الأمام بنقطتين على الجانب الآخر.



- عمل الأنماط مع الدوائر -

أنماطبإنشاءاللعبلطفلكيمكندائرة.علىمتساوٍبشكلمتباعدة،9أو8لنقل،النقاطبعضضعالأخيرة.للفكرةخاصةحالةهذه
مختلفة عن طريق ربط النقاط بالترتيب ، أو ربط كل نقطة ثانية ، أو كل نقطة ثالثة. لتسهيل إجراء تجارب مختلفة ، استخدم دبابيس الدفع

في قطعة من الورق المقوى أو الخشب ثم استخدم الخيط بين دبابيس الدفع.

واحدخيطفقطيلزملماذا،نقاط8بهالدائرةبالنسبةمثل:أسئلةعلىنظرةإلقاءفيمكنك،إنتاجهايتمالتيبالأنماطمفتونًاطفلككانإذا
يلزملماذا،نقاط9بهالدائرةبالنسبة،وبالمثل.6أو4أو2لتخطيمطلوبةسلاسل4أو2ولكن،7أو5أو3أو1بمقدارللتخطي
2أنفكرةنفهمأنجدًاالصغيرمن؟6و3لـسلاسل3وجوديلزمولكن،8أو7أو5أو4أو2أو1بمقدارفقطواحدةسلسلةتخطي

لاحقة.لأفكارالبذورتزرعقدالأنماطرؤيةفإن،ذلكومع-9فيمشتركعامللديهم6و3و8معمشتركعامللها6و4و



سودوكومنأكبر-2الفصل

أكبر من ألغاز سودوكو تبدأ بنفس القواعد مثل سودوكو العادية - يظهر كل رقم مرة واحدة بالضبط في كل صف وعمود ومنطقة فرعية.
بالإضافة إلى ذلك ، إذا كان هناك رمز أصغر من أو أكبر من بين خليتين ، فيجب أن تتبع الأرقام الموجودة في الخلايا هذه العلاقة.

Numberألغازأمثلةكل-مكتملةSudokuأحجيةباستخدامالألغازهذهبعملقم Sudoku Jigsawهذهمنمبكروقتفيالمقدمة
الموارد ستكون مفيدة في إنشاء هذه الألغاز. ضع علامة أكبر من وأقل من على شبكة فارغة من نفس الشكل الهندسي. إذا حذفت جميع
الأرقام ووضعت جميع المتباينات )أقل من أو أكبر من( ، فمن السهل إلى حد ما حل اللغز. تتمثل الإستراتيجية المفيدة لطفلك في البحث

أولاً عن المكان الذي يجب أن تذهب إليه أصغر وأكبر عدد.

عندما يتعلم طفلك لأول مرة كيفية حل هذه الألغاز ، ضع كل التفاوتات وبعض الأرقام. تدريجيًا ، ابدأ بحذف المزيد من الأرقام وبعض
المتباينات.



اجعلني-2الفصل

كاذبًا ، يدلي شخص ما ببيان مطلق ويحاول اللاعبون الآخرون إظهار أن الشخص يكذب. يتم ذلك من خلال إيجاد مثال يكسر العبارة.

- عبارات بسيطة تكاد تكون صحيحة دائمًا -

ا ما دائمًا ما يكون صحيحًا. فيما يلي بعض الأمثلة مع مناقشات سريعة حول أحد أنواع العبارات التي يجب استخدامها هو القول بأن شيئً
سبب كونها أكاذيب.

أكثر.أوعجلات10أو6علىالكبيرةالشاحناتتحتويماغالبًا-عجلات.أربعلهاالشاحناتكل●
جميع المستطيلات عبارة عن مربعات. - ليس من الضروري أن تكون جميع جوانب المستطيلات بنفس الطول.●
يمكن لجميع الطيور الطيران. - النعام ، النعام ، والكيوي طيور لا تستطيع الطيران.●
القمر مرئي فقط في الليل. - غالبًا ما يكون القمر مرئيًا أثناء النهار.●
كل الأشكال لها جوانب مستقيمة. - ليس للدائرة جانب مستقيم.●
تحتوي جميع الملاعب على مجموعات أرجوحة. - بعض الملاعب لا تحتوي على مجموعات أرجوحة.●
تحتوي جميع الغرف على كراسي. غالبًا ما لا تحتوي غرف النوم والحمامات على كرسي.●

- إذا - إذن العبارات التي تكاد تكون صحيحة دائمًا -

أكاذيب.كونهاسببحولسريعةمناقشاتمعالأمثلةبعضيليفيما___."ثم،__if"النوعمنالعباراتمنآخرنوعهناك

إذا كان اليوم هو الاثنين ، فهو يوم دراسي. - بعض أيام الإثنين هي أيام إجازة وبعضها الآخر يحدث خلال فصل الصيف.●
إذا لم أتناول الطعام لمدة ثلاث ساعات ، فأنا جائع. - يستطيع معظم الناس النوم لأكثر من ثلاث ساعات ولا يستيقظون وهم●

جائعون.
إذا كان الشخص أطول من شخص ما ، فهو أكبر سنًا. - غالبًا ما يكبر الأطفال ليصبحوا أطول من والديهم.●
إذا كانت الشمس مشرقة ، فهو يوم دافئ. - يمكن أن تكون أيام الشتاء مشمسة وباردة.●
ا قد حدث له. - في بعض الأحيان يتأخر الناس بسبب الإهمال أو لأسباب خارجة عن● ا سيئً إذا تأخر شخص ما ، فلا بد أن شيئً

إرادتهم )حركة المرور ، سوء الأحوال الجوية ، مشاكل في السيارة(.



منزلقلغز-15-الثانيالفصل

- وصف اللغز -

15منمجموعةاستخدمورأسية.أفقيةخطوط5منمكونة4×4مقاسفارغهمربعاتبشبكةاللغزهذامنالكلاسيكيالإصداريبدأ

الشبكة.علىالورققطعيضعماشخصبجعلاللغزيبدأ.15إلى1منالورققطعبترقيموقم،الشبكةمربعاتبحجمالورقمنقطعة
الهدف من اللغز هو الحصول على قطع الورق بالترتيب مع ترك الزاوية اليمنى السفلية للشبكة فارغة. لتحقيق ذلك ، يمكن نقل قطعة من
الورق إذا كانت مجاورة المربع الفارغ - وفي هذه الحالة يمكن انزلاقها في تلك المساحة. اعتمادًا على كيفية قيام الشخص بإعداد اللغز ،

قد يكون اللغز قابلاً للحل وقد لا يكون كذلك.

يريدهالذيبالقدركبيرةأو2×2بحجمصغيرةالشبكةتكونأنيمكنأصغر.بشيءابدألذا،للمبتدئينبالنسبةللغايةصعبة4×4شبكة
البطاقاتاستخدم،3×2شبكةفي،المثالسبيلعلىالشبكة.حجممنواحدبمقدارأقلدائمًاالمرقمةالورققطععددسيكونالطفل.

.5إلى1من

يكونلأن50/50فرصةلديكيكونالحالةهذهوفي،عشوائيبشكلالمربعاتوضعهوالأولخياران.لديك،الألغازهذهلإنشاء
الموضع قابلاً للحل. بدلاً من ذلك ، يمكنك البدء بوضع قطع الورق في الموضع النهائي ثم إجراء سلسلة من التحركات القانونية لتحريك

الورقة. عند الانتهاء من كل شيء ، نضمن لك إمكانية حل اللغز.

- حل اللغز -

السبب الرئيسي الذي يجعل الطفل يلعب بهذا اللغز هو الاستمتاع بقطع متحركة حتى يتم حلها عن طريق الخطأ وكذلك التدرب على
تجميع الأرقام بالترتيب. على الرغم من هذا الهدف البسيط ، قد تبدأ في التساؤل عن أفكار أعمق في اللغز.

يتمثل أحد الموضوعات الشائعة لحل المشكلات في التعلم من المشكلات أو الأمثلة الأبسط. لذا ، لنفعل ذلك.

.20؛13أو30؛12إماستصبحالصفوفأنالواضحمن،الحجملهذابالنسبة.2×2هومثالأصغر

_1مثلبكالخاصاللغزسيبدو،ذلكمنالانتهاءبمجردالأيسر.العمودفي4و1علىبالحصولهذاابدأ.3×2هوالتاليالأصغر

.2×2حالةفيتفعلكماالأخيرةالأربعةالمربعاتبإنهاءقم_._4؛_

.4و1إزعاجدونالثانيالأيسرالعمودفي6و2ضع،ذلكبعدالأيسر.العمودفي5و1بوضعابدأبالمثل.4×2اللغزعمليتم

.2×2آخرأنهيأخيرًا



عنالحلابدأصفوف.3لديكأنافترضصفين؟منبأكثرتفعلماذاواضحًا.الصفينذاتالألغازمهاجمةنمطيكون،المرحلةهذهفي
طريق وضع الصف العلوي بشكل صحيح. بعد ذلك ، اترك الصف العلوي دون إزعاج واستخدم قدرتك على حل اللغز بصفين.

بإنهاءوقم،العلوي(الصفإزعاج)دونالتاليالثانيالصفثم،أولاًالعلويالصفبإجراءفقم،صفوف4هناككانإذا،وبالمثل
الصفين الأخيرين كما كان من قبل.

- هل هذا اللغز قابل للحل؟ -

حسنًا ، لديك طريقة بسيطة لحل اللغز. السؤال التالي هو: كيف يمكنني فقط إلقاء نظرة على اللغز ومعرفة ما إذا كانت قابلة للحل أم لا؟

لجعل وصف الإجابة أبسط ما يمكن ، قم ببعض الحركات السريعة ، إذا لزم الأمر ، لوضع المربع الفارغ في الصف السفلي. بعد ذلك ، قم
بعمل قائمة بالصفوف في قائمة واحدة طويلة - يتم إدراج الصف الأول أولاً ، ويتم سرد الصف الثاني في القائمة الثانية ، وهكذا مع آخر

صف مدرج في القائمة الأخيرة. احذف المربع الفارغ عند إدراج الصف الأخير.

خذ هذه القائمة الطويلة واحسب عدد الانقلابات فيها. عندما يكون الرقم الموجود سابقًا في القائمة أكبر من رقم موجود لاحقًا في القائمة ،
فإن هذا يسمى الانعكاس. إذا كان عدد الانعكاسات عددًا زوجيًا ، فإن اللغز قابل للحل. إذا كان رقمًا فرديًا ، فهو ليس كذلك.

انقلابات10هناك.61248537هي:القائمةثمالثاني.الصفإلى4بتحريكابدأالمناقشة.هذهبدايةفي3في3اللغزخذ،كمثال
اللغزفإنوبالتالي،الانقلاباتمنزوجيعددهناك.53و،61،62،64،65،63،43،85،83،87القائمة:هذهفي

قابل للحل.

لماذا تعمل هذه القاعدة؟ لن أسحبك من خلال تحليل مفصل. الفكرة الأساسية هي تتبع عدد الانقلابات في كل مرة تقوم فيها بخطوة. اتضح
أنه إذا قمت بضبط الثقب الموجود في الصف الأخير ، يجب أن يتغير عدد الانقلابات دائمًا برقم زوجي بعد أي حركة. وبالتالي ، إذا بدأ

انعكاسات.​​0إلىينخفضأنيمكنفلا،فرديكرقمالانقلاباتعدد


