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إضافيةمادة3الفصل

- مقدمة -

هل أنت شخص يرغب في وجود المزيد من الأمثلة والمناقشات والتعليقات في الوصف المختصر المتعمد للدروس؟ إذا كان الأمر كذلك ،
.3الفصلمنالأنشطةلبعضإضافيةموادعلىالملفهذايحتويالصحيح!المكانإلىأتيتفقد

بالنسبة للألغاز ، يتم تقديم العديد من الأمثلة على الألغاز التي تم حلها ، جنبًا إلى جنب مع تعليق إضافي حول كيفية إنشائها. يعتمد برنامج
Early Family Mathمعكلطفلكالألغازصنعويعد،معًابهالقيامالأسرةعلىيجبشيءهيالمبكرةالرياضياتأنفكرةعلى

جزءًا مهمًا من هذه العملية. بمجرد أن تتقن كل لغز ، يجب أن تجد أنه من السهل جدًا إنشاء معظم الألغاز ، إن لم يكن كلها.

العديد من هذه الألغاز لها مستويات مختلفة من الصعوبة ، وهناك العديد من الاقتراحات والأمثلة في الصفحات القادمة لكيفية إنشاء تلك
المستويات. ابدأ دائمًا بأسهل الألغاز. من الأفضل بكثير أن يكون لطفلك تجربة النجاح والفهم والمرح مع الألغاز التي تكون سهلة بعض
الشيء ، بدلاً من الشعور بالإحباط والإحباط والإفراط في التحدي من خلال الألغاز الصعبة للغاية. بمجرد أن يبني طفلك الثقة والحماس
لنشاط رياضي ، فهذا هو الوقت المناسب لدمج تحديات أكبر ببطء. أيضًا ، لن تكون جميع الألغاز ممتعة للجميع ، لذلك لا تضغط على

الألغاز والأنشطة التي لا يبدو أنها متصلة.

هذا ما ستجده في الصفحات التالية:

الشكلمبالغ-3الفصل●

الحدمضاعفة-3الفصل●

التعويذاتعد-3الفصل●

المجموعاتمجموع-3الفصلوالفوائد●

الحيوانحديقةإنقاذ-3الفصل●

المشتركةالمبالغ-3الفصل●

سودوكواختلافات-3الفصل●

الطرقعدد-3الفصل●

اللعببطاقاتترتيب-3الفصل●

الفرقهرم-3الفصل●

- الأشياء القانونية -
Early،الغايةلهذهتحقيقامعًا.بالرياضياتوالاستمتاعالتعلمفرصةأسرةلكلتتاحأنيجب Family Mathللعائلاتيمكنالتيالموادمنمجموعةعنعبارة

والمعلمين تحريرها وترجمتها ونسخها وتوزيعها بحرية ، دون طلب إذن ، للاستخدامات غير التجارية فقط.
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Shape-3الفصل Sums

تستخدم هذه الألغاز دوائر مرقمة متصلة بطريقة تصاعدية ، وكل دائرة هي مجموع كل الدوائر الموجودة أدناه و متصل بها.

تم ملء أسهل الألغاز بمعظم الدوائر. وإليك مثالين يسهل حلها.

يمكن جعل هذه الألغاز أكثر صعوبة من خلال استخدام دائرة واحدة في أكثر من اتجاه. جميع الألغاز السبعة التالية هي حسابات مباشرة
باستثناء الألغاز الموجودة في أقصى اليمين من الصف الأول. إنه أمر أكثر تعقيدًا لأن الدائرة الواحدة في المنتصف مشتركة بين دائرتين

غير معروفين فوقها. يتضمن هذا اللغز أعدادًا صغيرة بما يكفي بحيث يمكن حلها بسهولة بقليل من التجربة والخطأ.

هناك خيار آخر لإضافة التعقيد إلى هذه الألغاز وهو استخدام الأشكال غير الدائرية. في حين أن القيمة الموجودة في دائرة قد تكرر أو لا
تكرر القيمة في دائرة أو شكل آخر ، يجب أن تتطابق القيمة الموجودة في الشكل غير الدائري مع القيمة الموجودة في جميع الأماكن

الأخرى التي لها نفس الشكل. على سبيل المثال ، كل المربعات لها نفس القيمة. استخدم الأشكال المتطابقة للتدرب على إضافة التوائم ،
بالقرب من التوائم ، والنصف.

إذا كنت ترغب في ذلك ، يمكنك إضافة قاعدة أن شكلين غير دائريين لهما أشكال مختلفة يجب أن يكون لهما قيم مختلفة - على سبيل
المثال ، يجب أن يكون للمربع والشكل السداسي قيم مختلفة.



قم بعمل أي من هذه الألغاز بالبدء برسم تخطيطي ممتلئ بالكامل ثم إزالة بعض الأرقام. إذا كان اللغز يحتوي على بعض الأرقام
المتكررة ، فاستخدم مربعًا أو شكلًا آخر بدلاً من دائرة لهذا الرقم المتكرر.

يوضح اللغتان التاليتان الفرق النفسي بين استخدام دائرة من اتجاهين واستبدال الدائرة بمربعين. هذان اللغزان متماثلان بشكل أساسي ،
لكن الطفل الصغير سيجد أن الأول أسهل كثيرًا في الفهم والعمل معه. يرجى إعطاء طفلك الكثير من التدريب على الألغاز ذات الدوائر

فقط قبل الدخول في ألغاز أكثر تعقيدًا بأشكال غير دائرية.

الألغاز المشابهة للألغاز الثلاثة التالية مفيدة لممارسة إضافة التوائم ، بالقرب من التوائم ، الثلاثية.

فيما يلي بعض الأمثلة على استخدام الأشكال غير الدائرية لعمل ألغاز أكثر تعقيدًا. إذا كان طفلك يستمتع بهذه الأشياء ، فهناك العديد من
الاختلافات التي يجب استكشافها. محيرة سعيدة!



الحدمضاعفةنيم-3الفصل

- كومة واحدة -

من2أو1طرحاللاعبيختار،الأولالدورخلالثانيًا.أمأولاًسيذهبكانإذامايختارطفلكدع.20قل،البدايةإجماليحدد
إلىيصلشخصأولمنعطف.آخرفيالمستخدمالرقمضعفإلى1منرقمأيطرحللاعبيجوز،الأولالدوربعدالحالي.الإجمالي

يفوز.0

هناك العديد من الإصدارات البديلة لهذه اللعبة. ومنهم:

أول شخص يصل إلى الهدف يخسر.●
المستهدف.الرقممنأقل()أوأقلواحدإلى1منالأوليالنطاقيكون،2إلى1منالنطاقاستخداممنبدلاً●
تدرب على الإضافة ، بدلاً من الطرح ، بالبدء من الصفر وجعل أول شخص يصل إلى الهدف يفوز )أو يخسر(.●
الحد الأولي هو واحد )أو اثنان( أقل من الرقم الهدف ، وبدلاً من مضاعفة القيمة المستخدمة في المنعطف الأخير ، استخدم قيمة●

المنعطف الأخير كحد.
الحد الأولي هو واحد )أو اثنان( أقل من الرقم الهدف ، وبدلاً من مضاعفة القيمة المستخدمة في المنعطف الأخير ، استخدم ثلاثة●

أضعاف قيمة المنعطف الأخير.

كما ترى ، هناك الكثير من الاختلافات. ضع قواعد عائلتك الخاصة إذا كنت تستمتع باللعبة.

خطوة.لكلالخياراتمنثابتةمجموعةتستخدمالتيNimإصداراتمنأكثرالألعابهذهتحليليصعب،الأكبرللجزءبالنسبة

- أكثر من كومة -

هناك طريقة أخرى لإنشاء إصدارات جديدة من هذه اللعبة وهي استخدام أكثر من رقم واحد. تخيل أن هذا الإصدار يحتوي على عدة
الأخرى.في8وواحدةكومةفيرمزًا12معكومةلديكيكونأنيمكن،المثالسبيلعلىالطعام(.وقطع)الحصىالرموزمنأكوام

القاعدة القياسية التي يجب استخدامها هي أنه يمكنك أخذ أي عدد من الرموز ، ولكن يجب أن تكون جميعها من كومة واحدة.

الإصدارات البديلة من هذه اللعبة هي:

هناك أكثر من كومة.●
لديك خيار أخذ نفس العدد من الرموز من جميع الأكوام.●
لديك خيار أخذ نفس عدد الرموز من الأكوام التي تختارها.●
يمكنك فقط أن تأخذ الرموز من أكبر كومة.●

كما يمكنك أن تتخيل ، هناك إصدارات أكثر من هذه اللعبة ؛ ومع ذلك ، ربما يكون هذا أكثر من كافٍ في الوقت الحالي!



والاحتمالاتالمتساوياتعد-3الفصل

- الإعداد الأساسي -

استخدم مجموعة صغيرة من بطاقات الأرقام تتضمن بعض الكميات الصغيرة. ابدأ بثلاث بطاقات ثم استخدم المزيد من البطاقات إذا كان
طفلك يستمتع بالتحقيق ..

أوزوجيرقمعلىتحصلأنالمرجحمنفهل،وأضفتهماعشوائيًابطاقتيناخترتإذاهو:السؤال.3و2و1هيالأرقامأنافترض
رقم فردي؟

هناك طريقتان للنظر في هذا. طريقة واحدة هي القيام بالتجارب. قم بتبديل البطاقات ، واختيار ورقتين عشوائيًا ، ومعرفة ما إذا كان
المجموع زوجيًا أم فرديًا. بعد كل تجربة ، ضع علامة التجزئة في العمود المناسب على قطعة من الورق لحساب النتائج الفردية

والزوجية.

و2و1استخدامحالةفي،المثالسبيلعلىزوجي.رقممقابلفرديرقمعلىللحصولالمتاحةالطرقعددحسابهيالثانيةالطريقة
للأرقامبالنسبة،لذلك(.3+2،2+1)فرديرقمعلىللحصولطريقتان(3+1)زوجيرقمعلىللحصولواحدةطريقةهناك،3
مضاعفة.تكونالفرديةالأعدادمجاميعفإن،3و2و1

مختلف؟بشكل4و3و2الأرقامتتصرفهلبطاقات.ثلاثمنأخرىمجموعاتجرب،الوقتمنلفترة3و2و1معتلعبأنبعد
يحدثماإلىانظر،الوقتمنلفترةبطاقاتبثلاثاللعببعدهذا؟لماذا-فقطزوجيةأرقامًاتنتج6و4و2و5و3و1المجموعات

أكثر.أوبطاقات4مع

وجعلها لعبة ، دع أحد اللاعبين يكون متساويًا واللاعب الآخر يكون غريبًا. تعرف على من حقق أكبر قدر من النجاح بعد عشرات
التجارب.

- تحليل التحقيق -

الشيء الممتع في التحقيق هو أنه يدعو الشخص للعب بالأرقام ليكون عالم رياضيات. كما ذكر أعلاه ، العب بمجموعات مختلفة من ثلاثة
أرقام. بعد إجراء بعض التجارب ، قد يلاحظ طفلك أن أي مجموعة مكونة من ثلاثة أرقام لها رقم زوجي واحد على الأقل ورقم فردي

واحد تتصرف بنفس الطريقة. ومع ذلك ، إذا كانت جميع الأرقام فردية أو كلها أرقامًا زوجية ، فإن المجاميع كلها زوجية. وهو ما يطرح
السؤال المعتاد: لماذا يحدث ذلك؟

بعد إجراء بعض التجارب ، يمكن حتى للطفل الصغير أن يعثر على قاعدة نظرية الأعداد الجميلة التي تقول:زوجي زوجي

حتى زائد●
زائد فردي هو فردي●
فردي زائد فردي زوجي●

لماذا تعمل هذه القاعدة؟ استخدم نشاط الأشكال الرقمية لتمثيل الأرقام الزوجية والأرقام الفردية بصفين من الرموز المميزة - متى ستظهر
إضافة هذه الأرقام إلى نصفين متساويين؟



وجودعنحقًايختلفلا1،2،3الأرقامعلىالحصولإنكثيرًا.تهملاالمعينةالأرقامأنطفلكيدركقد،القاعدةهذهاكتشافبمجرد
الفردية.الأرقاموعددالزوجيةالأرقامعددعلىحقًاالتحليليعتمدالمسألة(.لهذه3،12،17)أو3،4،5الأرقام

مع أخذ ذلك في الاعتبار ، إليك جدول بالنتائج المحتملة للمجموعات ذات الحجم الثالث والرابع.

أعداد:3

زوجيةمجاميع3-احتمالات0،تساوي3●
فرديمجموع2،زوجيمجموع1-فردي1،تساوي2●
مجموع1-احتمالات2،زوجي1●
زوجيةمجاميع3-احتمالات3،تساوي0فرديانمجموعات،زوجي●

أرقام:4

زوجيةمبالغ6-احتمالات0،يساوي4●
مبالغ3،زوجيةمبالغ3-فردي1،تساوي3●
فرديةمبالغ4،زوجيةمبالغ2-احتمالات2،تساوي2فردية●
مبالغ3،زوجيةمبالغ3-احتمالات3،زوجي1●
متساويةمبالغ6-احتمالات4،تساوي0فردية●

تبادلأنيبدولالماذاأكثر؟أوأرقام6أوأرقام5معيحدثماذامهتمًا!المرءكانإذافيهاللتحقيقكثيرةأشياءوتتركمفاجئةالنتائج
1مثلالنتائجنفسعلىفستحصل،1Oddو3Evensلديككانإذا،المثالسبيلعلىالنتائج؟يغيرالفرديةوالأرقامالزوجيةالأرقام

متوازنة؟غيروالفرديةالزوجيةالأرقامتبدأعندمامتوازنةالنتائجتأتيلماذا،1Oddو3Evensمثللظروفاحتمالات.3وزوجي

هذه بعض الرياضيات الرائعة وحتى الطفل الصغير يمكنه اللعب بها!



المجموعاتمجموع-3الفصل
تستخدم هذه الألغاز شبكة من الأرقام مع المجموع المستهدف. ابحث عن مجموعات مكونة من رقمين أو ثلاثة أو أربعة أرقام تضيف ما

يصل إلى الهدف. يجب على أعضاء المجموعة مشاركة الجوانب. استخدم الرموز ، مثل أنواع مختلفة من المواد الغذائية ، لتحديد كل

مجموعة داخل اللغز. عند اكتماله ، سيتكون اللغز بأكمله من مجموعات محددة.

توفر هذه الألغاز ممارسة جيدة بشكل خاص مع روابط الأرقام. باستخدام الرموز المميزة بدلاً من القلم الرصاص ، يمكنك استخدام أوراق
الألغاز مرارًا وتكرارًا.

قم بإنشاء هذه الألغاز بالبدء بشبكة فارغة ووضع أرقام حول الشبكة باستخدام أزواج وثلاثية تضيف ما يصل إلى المجموع المستهدف.
سيكون الأمر أكثر متعة إذا كان اللغز يحتوي على حل واحد فقط ، لكن لا تقلق بشأنه.





الحيوانحديقةإنقاذ-3الفصل

- وصف اللعبة -

مثاليةللحيواناتالمميزةالرموز-رموز6لديهلاعبكل.6إلى1منالأرقامبطاقاتمنمجموعتينأونرداستخدم،اللعبةهذهفي
الرموزوضعمكانيقررلاعبكل.5إلى0منمرقمةمربعاتبهاالورقمنقطعةأيضًالديهلاعبكللديك.كانتإذااللعبةلهذه

الستة الخاصة به - لا بأس في وضع أكثر من رمز في صندوق.

أثناء دور اللاعب ، يتم إنشاء رقمين عن طريق رمي النرد أو اختيار ورقتين ، ويتم استخدام الفرق بين هذه الأرقام. يمكن للاعب تحرير
أحد الرموز الخاصة به إذا كان لديه واحدة في هذا المربع. أول لاعب ينقذ جميع رموزه يفوز.

- استراتيجية لوضع الرموز -

كيف يجب على اللاعب وضع الرموز الستة؟ كما هي غالبًا فكرة جيدة ، فلنبدأ بسؤال أبسط: ما هو أفضل مكان لوضع رمز واحد. من
الواضح أن هذا سيكون في المربع الذي يرجح حدوثه. بدلاً من إجراء أي تحليل صعب ، يمكننا ببساطة سرد الاحتمالات ومعرفة

الاختلافات الأكثر حدوثًا.

1-102-113-124-135-146-15

1-212-203-214-225-236-24

1-322-313-304-315-326-33

1-432-423-414-405-416-42

1-542-533-524-515-506-51

1-652-643-634-625-616-60

وسيحدثالأفضلالخيارهو1الرقمأنالواضحمن،لذلك.2-4،5-6،4-8،3-10،2-6،1-0الديكنحن،النتائجعدد
.5و4و0و3و2و1النحوعلىالترددحسبترتيبهايمكنناالوقت.من10/36في

السؤال الأصعب بكثير هو ما يجب فعله بأكثر من رمز واحد. بمجرد أن ترى هذه الأرقام ، فإن السؤال الجيد للطفل الأكبر سنًا هو: لماذا
جميعوتجاهلتفقطرمزانلديككانحيثالأبسطالموقفتخيل،هذاعلىالإجابةلرؤية؟1علىالرموزمنتبذلونهماكلتضعلا

فستحتاج،1علىالرمزينكلاوضعتإذا.الوقتمن8/18سيحدث2والوقتمن10/18سيحدث1ثم.2أو1تكنلمالتيالنتائج
1معلفتينبعدفستنجح،2علىمميزًاورمزًا1علىمميزًارمزًاوضعتإذا،ذلكومعرميتين.بعدللفوز1ثم1علىالحصولإلى
٪!60بنسبةحدوثهاحتماليزيدأمروهو-1ثم2أو،2ثم

،1فيبكالخاصةالرموزمعظمضع-حدسنايلائمماحدإلىبسيطشيءفينتركهدعنا،ومفصلطويلتحليلفيالخوضمنبدلاً
الطويل!المدىعلىجيدبعملتقومأنيجبلكن،تربحسوفلكيضمنماهناكليس.3أو0علىواحدوربما،2علىوالثاني



الفصل الثالث - المبالغ المشتركة

- مقدمة التحقيق -

12إلى1منالأرقامعلىاليسارأقصىفيالموجودالمربعاتعموديحتويمربعات.8ضع،صفكلفيصفًا.12منورقةاصنع

الرمزانقل،لفةكلبعدالنرد.منزوجرميفيابدأ.12الـالأرقاممنرقمكلعلىواحدًامميزًارمزًاضعالمربعات.فيمكتوبة
المميز لمجموع مربع الزهر إلى اليمين. الهدف من كل رمز هو أن تكون أول من يصل إلى اليمين عبر الصفحة.

دع طفلك يأتي ببعض الأسئلة للتحقيق فيها. بعض الأسئلة الطبيعية هي:

ما هو الرمز المميز الذي سيفوز ولماذا؟●
ما هي الرموز المميزة التي تعمل بشكل جيد وأيها تعمل بشكل سيئ؟●
أي رمز هو الأسوأ؟●
كيف سيتغير الفائزون إذا تم تغيير الصفوف إلى عدد أقل من المربعات أو المزيد من المربعات؟●

اطلب من طفلك أن يشرح أفكاره حول الإجابات على هذه الأسئلة ، ثم التحقيق في أفكاره عن طريق إجراء التجارب.

أضف عنصرًا تنافسيًا إلى هذا عن طريق تخمين الرمز المميز الذي سيفوز قبل بدء الجولة.

- التحليلات -

كما هو الحال مع تحليل اللعبة السابقة ، فإن أبسط طريقة لتحليل ذلك هي سرد ​​كل الاحتمالات.

1+122+133+144+155+166+17

1+232+243+254+265+276+28

1+342+353+364+375+386+39

1+452+463+474+485+496+410

1+562+573+584+595+5106+511

1+672+683+694+6105+6116+612

بواسطة.1-2،12-3،11-4،10-5،9-6،8-5،7-4،6-3،5-2،4-1،3-0،2-1لدينا:الترددتلخيص
الطريقة ، هذه أرقام جيدة يجب تذكرها لأي لعبة نرد تتضمن جمع نردين!

بإجراءقمتإذاجدًا.كبيرًاليس8أو6و7بينالترددفيالاختلاففإن،ذلكومعللفوز.احتمالًاالأكثرهو7ودائمًاسيخسر1،لذلك
في7فوزضمانيمكنكاللفاتمنكبيرًاعددًاتفعلعندمافقطسيفوز.أيهمايقينبأيالتنبؤجدًاالصعبمنفسيكون،فقطلفاتبضع

النهاية.



منالمختلفةالأشكالسودوكواختلافات-3الفصل

هناك العديد من أشكال سودوكو المختلفة في العالم ، وهناك المزيد من الألغاز الأخرى التي تشبه تلك سودوكو. سيبحث هذا القسم في
خمسة من هذه الأشكال المختلفة من سودوكو. كل هذا يتبع قاعدة "المربع اللاتيني" - أن كل رقم يظهر مرة واحدة بالضبط في كل صف

وعمود.

Jigsawلعبةأولاتينيةساحةإما-المناسبالنوعمنأحجيةلعبةبالبدءسودوكوهذهمنأيعمليمكنك Sudoku.تكونأنيجب
أضف،اليدمتناولفيحللديكيكونأنبعدالغرض.لهذالكمفيدة2-1للفصلينالإضافيةالموادفيالواردةSudokuحلولجميع

المعلومات الإضافية المطلوبة لهذا النوع الخاص من الألغاز وقم بإزالة بعض أو كل الأرقام.

Jigsawلعبة- Sudokusإضافيةمعلوماتمع-

هذان النوعان من الألغاز هما مربعات لاتينية لها قيود إضافية على أن كل منطقة فرعية بها كل رقم يحدث فيها مرة واحدة بالضبط.
Jigsawلعبةكونهاإلىبالإضافة Sudoku،إضافية.بخصائصتتمتعفإنها

باللون الرمادي. تميل هذه المعلومات الإضافية إلى جعل هذه الألغاز سهلة. في هذه الألغاز ، تظهر الأرقام الزوجيةزوجي سودوكوس
للغاية وعادة ما يكون من الممكن إزالة جميع الأرقام تقريبًا.

نوعين من النقاط الموضوعة بين الخلايا المضافة. إذا كانت النقطة مجوفة ،. هذا هو نفسه سودوكو العادي باستثناءكروبكي سودوكوس
فهذا يعني أن الرقمين متباعدين. إذا تم ملء النقطة ، فسيكون أحد الأرقام هو نصف الرقم الآخر. على غرار الألغاز الزوجية الفردية ،

تميل هذه المعلومات الإضافية إلى جعل هذه الألغاز سهلة للغاية وهذا يعني أنه يمكن إزالة جميع الأرقام تقريبًا.

- سودوكو مع الجمع والطرح -

يُسمح،القياسيةSudokuلعبةعكسعلىإليهم.الموكلةالمستهدفالعددلديهاالتيالفرعيةالمناطقفيالألغازالمناظرذاتتقسيميتم
بتكرار رقم في منطقة فرعية طالما أن اللغز لا يزال ساحة لاتينية. إذا كانت المنطقة الفرعية تحتوي على مربع واحد فقط ، فسيكون الرقم

المستهدف هو قيمة ذلك المربع.



Sumdokuلغزفي Sudoku،أحجيةفيالمحدد.المستهدفالرقمهوفرعيةمنطقةفيالأرقامكلمجموعيكونDiffdoku

Sudoku،بينالفرقفإن،مربعينعلىتحتويالفرعيةالمنطقةكانتإذامربعين.أومربععلىالفرعيةالمناطقجميعتحتوي
الرقمين هو الرقم المستهدف المحدد.

Sumdiffdokuلغزفي Sudoku،ماإلىللإشارة"-"أو"+"بعلامةالفرعيةالمناطقتمييزيتموالطرح.الجمعمنكلاستخداميتم
إذا كنت ستأخذ مجموعًا أو فرقًا.

عادة ما تصنع الأنواع الثلاثة من الألغاز دون ذكر أرقام فيها. بالطبع ، المناطق الفرعية التي تحتوي على مربع واحد هي في الأساس
مربعات مع الرقم المملوء. بالنسبة لطفل صغير ، قد ترغب في توفير عدد قليل جدًا من الأرقام لجعل اللغز في مستوى تعقيده.

،المثالسبيلعلى.4×4لـ4إلى1منالمعتادةالأرقاممنبدلاًالأرقاممنمختلفةمجموعاتاستخدم،الرياضيةالحساباتتغيير
استخدامه.يجبماطفلكيعرفحتىاللغزأعلىالأرقامبإدراجفقم،بذلكقمتإذا.7و5و3و1الأرقاماستخدم



كم-3الفصل

عدد الطرق يمكن أن يؤدي حساب عدد طرق اتخاذ الخيارات إلى بعض النتائج المثيرة للاهتمام. تستفيد معظم حالات العد هذه من النظر
إليها بشكل منهجي. يصعب على الطفل القيام بذلك ، ولا بأس بذلك - دعه يتلاعب به ويستمتع بالاستكشاف. كونك منظمًا يمكن أن ينتظر

حتى يكبروا.

-1التحقيق-

الرسم بالأحمر والأزرق فقط ، كم عدد الطرق التي يمكنك بها رسم وحش بقبعة وعينين ورأس؟ كيف يتغير هذا إذا قمت فقط بتلوين
القبعة والعباءة؟ كيف سيتغير إذا استخدمت ثلاثة ألوان ، أو إذا كان بإمكانك استخدام كل لون مرة واحدة فقط؟

للقيام بهذا الاستقصاء بطريقة معقدة يتطلب الضرب ، ومن السابق لأوانه ذلك. ومع ذلك ، يمكن لطفلك اللعب بهذه الأفكار والبدء في
تطوير إحساسه بكيفية القيام بهذا النوع من العد.

دعنا نتعامل مع هذه الأسئلة واحدًا تلو الآخر. يمكن أن تكون القبعة حمراء أو زرقاء ، ويمكن أن تكون العيون حمراء أو زرقاء ، ويمكن
8يعطيأخرىمرةتضاعفتثمتضاعفت2،وهكذاالاحتمالات.عدديضاعفللونكائنكلأزرق.أوأحمرإماالرأسيكونأن

الاحتمالاتوالحرملة.والعينينللقبعةبالترتيبالألوانواكتب،للأزرقBوللأحمرRدعلرؤيتها.جيدةطريقةهذهسرداحتمالات.
،RRRهي: RRB، RBR، RBB، BRR، BRB، BBR، BBB.

،RRلهذا:القائمةاحتمالات.4أي،ضعفينإلىفقطوالحرملةالقبعةتلوينيؤدي RB، BR، BB.

طويلة(.)قائمةاحتمالًا27=3×3×3لديكسيكون،الثلاثةالأشياءلتلوينألوانثلاثةلديككانإذا

بشكل عام ، إذا كانت لديك أحداث لا تؤثر على بعضها البعض ، فاضرب الاحتمالات. إذا كان مسموحًا لك باستخدام كل لون مرة واحدة
RBGالثالث:للون)للأخضر(Gباستخدامندرجهادعناالبعض.بعضهاعلىوتؤثرالبعضبعضهاتقيدالأحداثفإن،فقط ، RGB ،

BGR ، BRG ، GRB ، GBR.

-2التحقيق-

زرقاء؟3وحمراء2لتعطيبهاتلوينهايمكنكالتيالطرقعددكممتطابقة.حلوى5منصفلديك

الأوراق.هذهلوضعالمتاحةطرقبالعشراللعبلطفلكيمكن.Bبعلامةورقات3وRبحرفالورقمنقطعتينعلىعلامةضع
RRBBBهي:القائمة ، RBRBB ، RBBRB ، RBBBR ، BRRBB ، BRBRB ، BRBBR ، BBRRB ، BBRBR ، BBBRR.طريقة

واحدة للنظر إلى هذا هو أنه بمجرد أن تقرر النقطتين للأحمر ، فإن اللون الأزرق ليس لديه خيار ويجب أن ينتقل إلى النقاط الثلاثة
الأخرى. ومن المثير للاهتمام ، أنه يمكنك أيضًا النظر إليها بطريقة أخرى مثل وضع القطع الزرقاء الثلاث أولاً.

ع هذا الاستقصاء عن طريق تغيير الأرقام الثلاثة - فقط تأكد من أن الرقمين الأصغر يصلان إلى العدد الإجمالي إذا كنت مستمتعًا ، فنوِّ
للحلويات.



-3التحقيق-

الترتيب.فيالتفكيروبدونمعذلكافعل.2و1العددينجمعطريقعنمجموععلىللحصولالطرقجميععنابحث

للقيامطرق3هناك.2+2و،1+1+1،2+1+1+1هيالاحتمالات.4إلىيصلماجمعمثالإلىانظر.الطلبفيتنظرلا
يمكنك.4تساويأومنأقلأرقامإلىيصلمالجمع2استخدامطرقعددتحسبأنكتدرك،الأخرىالأمثلةبعضتجربةبعدبذلك.

،الزوجيةللأرقامالعددنصفمنأكثرالإجابةستكون،عامبشكل.بذلكللقيامطرق3هناكلذلك،2من2إلى0علىالحصول
وأكثر من نصف العدد أقل من الرقم الفردي.

لذلك.2+2و،2+1+1،1+2+1،1+1+1،2+1+1+1هيالاحتمالات،4لمثالبالنسبة.الطلباعتباركفيضع
إلىتصعدلمربما،)حسنًاعليهتحصلأنيجبماإليكبالنتائج.جدولبعملوقمالأمثلةمنالكثيرمعالعببذلك.للقيامطرق5هناك

10:)

12345678910

123581321345589

بعد النظر إلى هذه الأرقام ، قد يلاحظ طفلك أن كل زوج من الأرقام يضيف ما يصل إلى الرقم التالي. لماذا يحدث هذا؟ تسمى هذه الأرقام
بأرقام فيبوناتشي وتظهر بشكل مفاجئ في كثير من الأحيان.

أو1إماهوالأخيرالرقمالمجموع.فيمستخدمرقمآخرإلىوانظر4مثالإلىانظر،التحقيقهذافيالأرقامهذهحدوثسببلمعرفة
طرقجميعتقدمالسابقةالأرقامفإن،2هوالأخيرالرقمكانإذا.3حتىالجمعطرقجميعتعطيالسابقةالأرقامفإن،1كانإذا.2

.2حتىالجمعطرقإلىبالإضافة3حتىالجمعطرقإجماليهو4حتىالجمعطرقعددفإن،لذا2حتىالجمع

إلى1منحتىأو3إلى1منالأرقامتتضمنالتيالمبالغعلىالحصولطرقعددمعاللعبيمكنك،بهذاتستمتعكنتإذا.أكبرأعداد
ممتعة.فقطسيكونبالأرقاماللعبولكن،بكثيرأصعبيكونالحالاتهذهفيالأنماطعنالبحث.4



البطاقةسطحطلب-3الفصل

- مقدمة -

صحيحًا:يليمايكونبحيث،5إلى1منلنقل،المرقمةالبطاقاتمنمجموعةتكديسهوالتحدي

جانبًا.وضعهاويتم2هيالتاليةالبطاقةالمجموعة.أسفلإلىالتاليةالبطاقةانقلجانبًا.العلويةالبطاقةهذهضع.1هيالعلويةالبطاقة
انقل البطاقة التالية إلى أسفل المجموعة. استمر حتى يتم وضع كل البطاقات جانبًا بالترتيب.

أكبر.لنطاقاتبذلكللقيامطفلكتحدي،5إلى1علىالسهلمنأنهطفلكيجدأنبمجرد

- كن منهجيًا -

الصعوبة مع هذا اللغز يجري بشكل منهجي. بالنسبة لمجموعة أوراق اللعب بأي حجم ، يمكنك اللعب بها والتوصل في النهاية إلى
الإجابة. لنبحث عن أنماط شيقة تجعل الأمر أسهل.

افترض أنك وضعت البطاقات بالترتيب على الطاولة. فيما يلي الحلول للحالات القليلة الأولى. تعطي الأرقام المدرجة بعد السهم ترتيب
البطاقات المتبقية بعد المرور الأول عبر البطاقات.

1

12>-2

132>-3

1324>-34

15243>-54

142635>-465

1625374>-657

في3)بالترتيبالبطاقاتمنالأولبالنصفالفرديةالمراكزملءفسيتم،(6المثالسبيل)علىالبطاقاتمنزوجيعددهناككانإذا
،1بـالفرديةالنقاطتمتلئ،6مثالفيفقط.البطاقاتقيمةارتفعتالعدد.لنصفالحلباستخدامالأخرىالنقاطملءويتم،الحالة(هذه

.3بواسطةبطاقات(ثلاثمنمجموعة)حل1،3،2القيمزادت-4،6،5بـالزوجيةالنقاطملءوتم،2،3

(.7حالةفي4إلى1)الأرقاممنتقريبًاالأولبالنصفالفرديةالنقاطتمتلئ،السابقفيكماقليلاً.أصعبالبطاقاتمنفرديعددنمط

إذا نظرت إلى الأمثلة ، فتنتقل البطاقة الأولى بعد السهم إلى النهاية ، لذا يجب أن تكون البطاقة التي تريدها في آخر التسلسل. بعد هذه
الملاحظة ، يستمر الجواب كما في الحالة الزوجية.



الفرقهرم-3الفصل

- مقدمة -

الصففيبطاقاتوثلاثالثانيالصففيوبطاقتينالعلويالصففيواحدةبطاقةمعهرمفي6إلى1منالأرقاموضعهوالتحدي
الثالث ، حيث يكون كل رقم هو الفرق بين الرقمين أدناه.

منزوجأيبينالفرقيكونأنيمكنلالأنهالسفليالصففي6الرقميكونأنيجبتساعدك.نصيحتينفإليك،مشكلةتواجهكنتإذا
.1و6أعلىالأوسطالصففيأوالسفليالصففيإما5الرقميكونأنيجب،وبالمثلالأرقام.

- ما هي الحلول "المختلفة"؟ -

إذا وجد طفلك أن هذا اللغز سهل القيام به ، فتحداه للعثور على جميع الطرق التي يمكن القيام بها. ناقش ما يعنيه أن يكون حلين مختلفين -
إذا كان أحد الحلول هو صورة طبق الأصل عن الآخر ، فهل يجب اعتباره مختلفًا؟

من المفيد القيام بالإجابة على سؤال ما الذي يجعل الحلول مختلفة في البداية. نظرًا لأن الصورة المعكوسة لأي حل سهلة الصنع وهي
أيضًا حل ، فمن المنطقي تجاهلها. سيؤدي تجاهل الصور المرآة إلى تقليل عدد الحلول التي يجب مراعاتها بمقدار النصف.

الصفمنالأيمنالجانبأوالمنتصففيإماولكنه،السفليالصففي6الرقمفقطليسأنهنفترضأنيمكننا،المثالسبيلعلى
1ج،56ب،6أ5فقط:ممكنةتخطيطاتأربعةعلىالسفليالصفيحتويأنيمكن،5الرقمباستخدامالتفكيرفياستمرارًاالسفلي.

.61دأو،6

2هوaأنستجد،والخطأالتجارببعضبعدد.،ج،ب،لـالممكنةالمختلفةالقيمخلالمنبالعمليتعلقالأمرفإن،المرحلةهذهفي

بالضبط:حلولثلاثةهناك،المرآةالصورتجاهل،لذلك.4يكونأنيجبdو،4يكونأنيجبcو،أبدًايعملأنيمكنلاbو،



- الأهرامات الأكبر -

يتطلبذلكبعدولكن،البطاقاتمنقليلعددوضعيمكنتعقيدًا.أكثرهذاصفوف.أربعةمنهرملعمل10إلى1منالبطاقاتلنستخدم
في9إما،وبالمثلالسفلي.الصففييكونأنفيجب،بطاقتينبينالفرقيكونأنيمكنلا10الرقملأننظرًاالتصميم.بعضالأمر

منللتخلصلاستخدامهاجيدةبطاقاتأيضًاهي7و8البطاقات.10و1الصفينأعلىللأسفلالتاليالصففيأوالسفليالصف
الاحتمالات.

هذا يعني أن الصف السفلي يبدو كواحد مما يلي )تجاهل الصور المرآة(:

ab 9 10، c 9 d 10، 9 ef 10، gh 10 9، i 9 10 j، 9 k 10 L، mn 1 10، o 1 10 p، qr 10 1

هناك الكثير من الاحتمالات التي يجب مراعاتها!

وجودعدم)بافتراضالتاليةالقائمةإلىالاحتمالاتتقليليتم،7و8إليهتذهبأنيمكنالذيالمكانفيفكرتإذا،الحظلحسن
أخطاء!(. من السهل إنهاء كل واحدة من هذه الأشياء بعد أن يكون لديك الصف السفلي.

83109،61108،81106

واستمتعسعيداحظاحقًا.للمخلصينأعلىأو21أو15بحجمالأهراماتتُترك


