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!20إلىالعدیمكنني-4الفصل

الأرقاموطرحإضافةأیضًاالمریحمنالكمیات.تلكعنجیدةفكرةولدیھامریحبشكل20إلىتعدأنیمكنالمسبقة:المتطلبات
الصغیرة وفھم الروابط مثل روابط الأرقام وعائلات الحقائق.

- أین كنت -

"العدعندبالراحةطفلكیشعرالكمیات.ھذهكلتعنیھماوفھم20و0بینوتنازلیًاتصاعدیًاالعدالآنیمكنھمالآن!حتىطفلكقطعلقد
الموسع.بالنموذجذلكیرتبطوكیفالمكانیةللقیمةناشئفھمأیضًاوھناك.20و0بینیقعرقمأيمنبدءًاالتنازلي""العدأوعلى"

كما نمت القدرات الحسابیة! بالإضافة إلى جمع وطرح الأعداد الصغیرة ، فإن طفلك لدیھ إحساس بالعلاقات العددیة للروابط العددیة
الجمعحقائقجمیعلتعلمالأساسلتشكیلجاھزة،القریبةوالتوائم،التوائمإضافة،2أو1وطرحجمعأفكارالحقیقة.وعائلات
لتعلمالطریقتمھدوكلھا-والزوجیةالفردیةوالأرقام،والنصف،والمضاعفة،2بمقدارالعدتخطيأیضًاطفلكاختارلقدوالطرح.

الضرب والقسمة.

- أفكار جدیدة في ھذا الفصل -

القیمة-الأرقامفھمعلىمبنیةالممارسةھذهعلىحافظ،100إلىیعدطفلكتسمعأنالممتعمنأنھحینفي-100إلىالعد●
المكانیة والعد التنازلي یساعدان كثیرًا في ذلك.

السابقة مع ھذا. یعد فھم العشرات والآحاد واستخدام الصیغة- سیتم ھنا تعزیز الممارسةالنموذج الموسع والقیمة المكانیة●
الأرقام.لفھمضروریًاأمرًا)7+30=37(مثلالموسعة

سیجعل ذلك أمرًا سھلاً.- إن فھم القیمة المكانیةمقارنة الأرقام المكونة من رقمین●
ذلك أولاً باستخدام الوسائل الیدویة ، خاصةً الأصابع. بعد ذلك ،- یتمجمیع عملیات الجمع والطرح المكونة من رقم واحد●

باستخدام الأفكار التي تتضمن العلاقات بین الأرقام ، سیتم توسیعھا لتشمل الحساب الذھني.
لتسھیلھا لا یساعد فقط في الحساب الذھني ، بل یساعد في تعلیم- تعدیل مسائل الجمع والطرحالتعویض عن الجمع والطرح●

بنیة الأرقام.
واحد یبدأ من أي مكان ممارسة رائعة للقیام بالجمع والطرح-لأعلى ولأسفل بأي رقم مكون من رقمتخطي العدید التخطي●

الذھني ، وھو مفید لتعلم الضرب والقسمة.
الأرقامجمیعلیشمل،القفزيالعدباستخدامجزئیًا،ھذاتوسیعسیتم.2فيالضربكیفیةبالفعلطفلكیعرف-الضرببدایة●

المكونة من رقم واحد.
والألغاز أكثر صعوبة في مواكبة التطور والقدرات المتزایدة- ستكون الألعابالألعاب والألغاز وحل المشكلات والتحقیقات●

لطفلك. اجعل ھذه الأنشطة ممتعة ومرحة - في المتعة ھي أھم شيء لنجاح طفلك في الریاضیات على المدى الطویل. یفرح
خاص.بشكلمرضیةأوجمیلةریاضیةأنماطًایختبرأوطفلكیكتشفعندماKindleجھاز

- الأمور القانونیة -
Early،الغایةلھذهتحقیقامعًا.بھاوالاستمتاعالریاضیاتلتعلمالفرصةأسرةلكلتتاحأنیجب Family Mathللعائلاتیمكنالتيالموادمنمجموعةعنعبارة

والمعلمین تحریرھا وترجمتھا ونسخھا وتوزیعھا بحریة ، دون طلب إذن ، للاستخدامات غیر التجاریة فقط.
Earlyالنشرحقوق© Family Math - Chris Wright 2021 v. Attribution-NonCommercial  الإبداعي:المشاع1.1 4.0 International License

http://www.earlyfamilymath.org/contact


20حتىالاصبعحساب

المكونة من رقم واحد باستخدام الأدوات الیدویةالراحة في إضافة وطرح الأرقام الصغیرةمتطلب سابق:

- مقدمة -

توفر ھذه الأنشطة التعلیمیة طرقًا بسیطة وموثوقة لطفلك لفھم
وإجراء عملیات الجمع والطرح الأساسیة.

- إضافة الأصابع مع التعویض -

كثیرًا.لتسھیلھا18و11بینللمبالغالتعویضاستخدم
أصابع7رفعواحدشخص.8+7تضیفأنكلنفترض
العددماشخصیعطي،ذلكبعدأصابع.8رفعوالآخر
ھذافيیدیھ.علىأصابع10لوضعأصابعھمناللازم
أو)2(إعطاء10+5إلى8+7یتحولأنیمكن،المثال

).3(إعطاء10+5

كن درامیًا وتخلص من الأصابع من خلال جعل ید شخص ما
تضرب بید الشخص الآخر وتحریك الأصابع "بطریقة

سحریة".

- إضافة الأصابع بطریقة سھلة  -

استخدم "الاعتماد على" تسھیل عملیة الإضافة. افترض أنك
تتمالذيالأكبرالرقماختر،الأمرلتسھیل.3+8تضیف

إضافتھ لبدء العد. اطلب من طفلك أن
ثم."8"ویقولمغلقةیدبقبضةیقوم

ارفع إصبعًا إضافیًا في كل مرة حیث
،9،10"مرتفعبصوتطفلكیعد
یتوقف،أصابع3رفعیتمعندما."11

8لدیكیكون،المرحلةھذهفيالعد.

.11یساوي3زائد

مع الممارسة والأفكار الأخرى ، سوف
یحفظ طفلك ھذه الحقائق الریاضیة. ومع
ذلك ، فلا داعي للاستعجال في الحفظ

ویمكنھ الانتظار حتى یتم اكتساب المزید
من الخبرة بالكمیات والعلاقات بین

الأرقام.

- عملیة شفط الاصبع بطریقة سھلة -

یمكن اعتبار الطرح على أنھ "یسلب" أو "اختلاف" ، وكلا
النموذجین ضروریان لفھم كامل.

اجعل طفلك یمارس كلتا الطریقتین في
التفكیر في الطرح باستخدام طرق

طرح الإصبع ھذه.

.3-11الساعةفيسننظر

: ابدأ بقبضة الید المغلقة وقلخذ بعیدًا
إضافیًاإصبعًاارفع،ذلكبعد."11"
."10،9،8"احسب،مرةكلفي

،مرفوعةأصابع3طفلكیرىعندما
یجب أن یتوقف العد. في ھذه المرحلة

.8ورقة11منأوراق3لدیكیكون،

: یستخدم ھذا الاعتماد على ، كماالفرق
فعلنا مع إضافة الأصابع

بطریقة سھلة. ما نقوم بھ ھو
معرفة الرقم الذي نحتاج إلى

علىللحصول3إلىإضافتھ
بقبضةیقومطفلكاجعل.11

،ذلكبعد."3"ویقولمغلقة
ارفع إصبعًا إضافیًا في كل مرة

،4،5،6،7،8"احسب،
یقولعندما."9،10،11

8ھناكیكون،11طفلك

3بینالفرق-مرفوعةأصابع

!8ھو11و



20حتىإضافة

من رقم واحد باستخدامالراحة في إضافة وطرح الأرقام المكونةمتطلب سابق:

الأدوات الیدویة - المجموعات المغلقة -
لغز

ھذه الألغاز لھا أشكال متصلة بخطوط. تحتوي كل منطقة
مغلقة على رقم یمثل مجموع الأشكال التي تحدھا. بینما قد

یكون للدوائر أي قیمة ، یجب أن یكون للدوائر غیر الدائریة
نفس قیمة أي شكل من نفس الشكل. اللغز ھو معرفة الأرقام

غیر المتوفرة.

قم بإنشاء ھذه الألغاز عن طریق عمل رسم تخطیطي للدوائر
وربما بعض المربعات. بعد ذلك ، املأ جمیع الأرقام بالأرقام
واملأ المناطق المحددة مجموع الأرقام التي تحیط بھا. أخیرًا

، قم بإزالة بعض الأرقام.

- خنزیر  -

لعبة

جاھز لبعض المخاطر الممتعة؟ أثناء الدوران ، دحرج النرد
عدة مرات كما ترید. عندما لا تكون لفة واحدة ، فإنك تضیف

شيءكلفستفقد،1كانتإذادورك.إجماليإلىاللفةتلك
لھذا المنعطف وینتھي الدور. قد یختار اللاعب التوقف قبل

إلىوإضافتھا،الآنحتىالدوربنقاطوالاحتفاظ،1رمي
المجموع الجاري للاعب. أول لاعب یصل إلى الرقم

یفوز.،30المثالسبیلعلى،المستھدف

یحتوي تباین نردین على ھذه القواعد: إذا لم یظھر أي من
الجاريالإجماليإلىالمجموعإضافةفسیتم،1النرد

أيإضافةتتمفلن،1بالضبطالنردأحدأظھرإذاللدور.
شيء آخر إلى الإجمالي الجاري وینتھي الدور. إذا تم لف

الدور.وینتھي0یصبحالدورإجماليفإن،قطعتین

- لا تطول -

لعبة

إلى0منحفظاختر،لفةأولفيلفات.4وزھر5استخدم
معوبالمثلتغییره.یمكنلاالنردحفظبمجردالنرد.من5

النرد المتبقي على القوائم الثانیة والثالثة. في الجولة النھائیة ،
20تساويأومنأقلدرجةأيالنرد.أحجارجمیعحفظیتم

.0اللاعبتعطي20عنتزیددرجةأي،حسابًا

یمكن،القوائموعدد،النردوعدد،20المستھدفةالنتیجة
تغییرھا جمیعًا لتناسب اللاعبین الأصغر أو الأكبر سنًا. على

نرد.3و12بھدفھذالعبیمكنك،المثالسبیل

- القفز على الجزر - التعویض -
لغز

تظھر ھذه الألغاز كیفیة تعویض یخلق مشاكل أكثر سھولة.
التحدي ھو العثور على مسار یربط جمیع الجزر بالإجابة

نفسھا. لا یمكن ربط جزیرتین إلا إذا اختلفت أرقام مشكلتھما
المسار.علىستكونالجزربعضفقط.1بمقدار

قم بعمل ھذه الألغاز بالبدء بحوالي عشر دوائر فارغة مع

بعض الوصلات. حدد مسارًا من أحد أطراف الجزر إلى
الطرف الآخر. على طول ھذا المسار ، ضع في اعتبارك

المشاكل التي تختلف أعدادھا عن بعضھا البعض. في الجزر
المجاورة ، ضع المشاكل مع التغییرات الصغیرة التي لھا

إجابات مختلفة.



سندات الأرقام وعائلات الحقائق

رقم واحد باستخدامالراحة في إضافة وطرح الأرقام المكونة منشرط أساسي:

الأدوات الیدویة - الحرب - الإضافة والطرح -
لعبة

بتقسیم مجموعة أوراق اللعب بالتساوي مع إزالة بطاقاتقم
الوجھ. إذا أردت ، استخدم الدومینو بدلاً من ذلك. یقوم كلا
اللاعبین بتسلیم أول بطاقتین وإضافتھا. اللاعب الذي لدیھ
مبلغ أكبر یفوز بجمیع الأوراق الأربعة. إذا كانت المجامیع

متساویة ، تتم إضافة الزوجین التالیین من البطاقات
وسیحصل الفائز على جمیع البطاقات الثمانیة. العب ھذا

بتمریرة واحدة عبر سطح السفینة أو تمریرات متعددة. في
كلتا الحالتین ، الفائز ھو اللاعب الذي لدیھ أكبر عدد من

البطاقات.

للتنوع ، العب ھذا باستخدام اختلاف البطاقتین. أو یمكنك
إضافة ثلاث بطاقات في وقت واحد. خیار آخر ھو تعیین
شخص واحد لیكون فردي والآخر زوجي. لھذا ، یقلب كل
لاعب بطاقة ویحدد تساوي أو شذوذ المجموع من یحصل

على البطاقات.

- الجن الھدف رومي  -
اللعبة

بطاقاتبإزالةقم.10لنقل،المستھدفالمبلغعلىتوافق
الوجھ ووزع سبع بطاقات لكل لاعب. تصبح البطاقات

المتبقیة كومة سحب ، ویتم قلب البطاقة العلویة لبدء كومة
المھملات. الھدف ھو الاحتفاظ بسبعة بطاقات مقسمة إلى
مجموعات منفصلة من بطاقة واحدة أو أكثر تضاف إلى
الھدف. أثناء الدور ، یكون للاعب خیار التقاط البطاقة

العلویة من كومة الإلغاء أو البطاقة غیر المرئیة في الجزء
العلوي من كومة السحب. ثم یتجاھل ھذا اللاعب البطاقة.
عندما یملأ اللاعب یده بالكامل بنجاح ، یمد اللاعب یده

ویقول "الجن!"

یمكن استخدام حساب الفرق مع أزواج البطاقات بدلاً من
الجمع. في ھذه الحالة ، وزع عددًا زوجیًا من البطاقات لكل

لاعب.

- الحواف والزوایا -
لغز

الجانبینأنوالمربعاتالمثلثاتلھاDiffTrianglesالألغاز
سھم. یحتوي المثلث دائمًا على مربعین بالضبط على جوانبھ
، أما الجانب المتبقي یحتوي إما على مثلث أو یكون فارغًا.
رقم المثلث ھو الفرق بین المربعین المجاورین. التحدي ھو

توفیر الأعداد المفقودة.

قیمةالطرح.منبدلاًالجمعSumTrianglesالغازتستخدم
المثلث ھي مجموع اثنین أو ثلاثة مربعات مجاورة.

من السھل صنع الألغاز بدون حلقات. ارسم سلسلة من
المربعات والمثلثات بالتناوب ، ثم ضع أرقامًا تبدأ من أحد
طرفیھا في طریقك إلى النھایة البعیدة. عند الانتھاء ، قم

بإزالة بعض الأرقام. انظر إلى مادة المكافأة للحصول على
أفكار حول كیفیة صنع ھذه الألغاز باستخدام الحلقات.



الریاضیات العقلیة -الجمع والطرح المكون من رقم واحد

واحد باستخدام الأدوات الیدویةالقدرة على القیام بالجمع والطرح المكون من رقمشرط:

- مقدمة -

تقدم ھذه الأنشطة التعلیمیة تقنیات لتعلم الجمع والطرح
الأساسیین.

- بطاقات فلاش -

إن سھولة ممارسة الحقائق الریاضیة باستخدام البطاقات
التعلیمیة تجعلھا مغریة. ومع ذلك ، غالبًا ما یتم إساءة

معاملتھم من قبل مساعدین حسني النیة ویمكن أن یساھموا
في كراھیة الریاضیات. بالإضافة إلى الضرر النفسي الذي

یحدث مع التمرین المفرط في الحماس ، فإن استخدام
البطاقات التعلیمیة یفقد تعلم العلاقات المھمة بین الأرقام. لا
تتردد في استخدام البطاقات التعلیمیة لإعطاء تدریب مركّز
لحفنة صغیرة من الحقائق ، ولكن یرجى إبقاء ھذه الممارسة

مریحة للغایة.

تحتوي ھذه الصفحة على طرق تمارس الرؤى الھیكلیة حتى
تصبح الحقائق تلقائیة.

- مراجعة مھارات الإضافة  -

للقیام بالأنشطة في ھذه الصفحة ، یجب أن یعرف طفلك كیفیة
القیام بما یلي ذھنیًا:

قم،)3(وربما0،1،2وطرحجمع●
بإضافة التوائم والقرب من التوائم ،●
10لـالروابطواعرف●

رقممنالمكونةالأرقامإلى10وأضفالعددیة●
واحد .

إذا كان طفلك ضعیفًا في أي من ھذه المھارات ، فھذا ھو
الوقت المناسب لممارسة تلك المھارات أكثر.

- تعویض إضافي -

التعویض ھو أسلوب قوي لجعل الریاضیات العقلیة أسھل.
عند جمع رقمین ، یمكنك الحصول على نفس المجموع عن

9أو8إضافةالآخر.إلىرقممنجزءفوقالتبدیلطریق

9+6أضف،المثالسبیلعلىالتعویض.باستخدامسھلة

.10+5یعطيمما،9إلى6من1إزاحةطریقعن

.10+2یصبح8+4،وبالمثل

5+3تبقى:لماالقریبةوالتوائمالتوائممنالتعویضاستخدم

ھي7+5،المثالسبیلعلى.7+5و7+4و3+6،
.6+6نفسھا

یمكن القیام ببعض الحقائق الحسابیة بعدة طرق. تحدى طفلك
لیجد أكثر من طریقة لحل المشكلة. على سبیل المثال ، یمكن

+2أیضًایصبحأنیمكنولكن،6+76+5یصبحأن

رؤىإلىسیؤديالریاضیاتفياللعبمنالنوعھذا.10
دائمة.

- مراجعة مھارات الطرح -

قبل البدء في أنشطة الطرح ھذه ، مارس أیًا من المھارات
التالیة التي قد تكون ضعیفة بالنسبة لطفلك:

)3(وربما0،1،2واطرحاجمع●

،العددیةحدةعلى2أو1الأرقاماطرح●
طرحیصنعونھاوكیف10لـالروابطعلىتعرف●

سھل10من
.19إلى11منالأرقاممن10طرح●

-مؤقتإیقاف10استخدام-

،8-13مثل،10منالأكبرالأعدادذاتللمشكلاتبالنسبة
مھا 13منالمسافةھي8إلى13منالمسافةفرقتین.إلىقسِّ

،وبالتالي.8إلى10منالمسافةإلىبالإضافة10إلى
.5=2+3=()+تصبح)

-الطرحتعویض-13-1010-8(13-8

التعویض عن الطرح یعني جمع أو طرح نفس المقدار لكلا
الرقمین للحفاظ على المسافة بینھما. استخدم التعویض في

-15إلىالمشكلةلتحویلالعددینكلاإلى2بإضافة13-8

بھذهواحدرقممنالمكونةالمشكلاتحلأیضًایمكن.10
الرقمینكلاإلى3إضافةیمكن،المثالسبیلعلىالطریقة.

.6إلى10منلیصبح3-7في



ألعاب الجمع والطرح

من رقم واحد باستخدامالقدرة على القیام بالجمع والطرح المكونمتطلب أساسي:

الوسائل الیدویة - بطاقات إلى ھدف -
اللعبة

.5×4شبكةفي5إلى1مناللعبأوراقجمیعبوضعأبدأ

على،مستھدفًارقمًاواختر0عندالجاريالمجموعابدأ
الأرقامأحداختیارفياللاعبونیتناوب.25المثالسبیل

وتسلیمھ وإضافة ھذا الرقم إلى الإجمالي الجاري. یفوز آخر
لاعب یختار رقمًا لا یتجاوز الرقم المستھدف.

تریدأرقامخمسةمنمجموعةبأي5إلى1باستخداماستبدل
التدرب على جمعھا.الطرح ، ابدأ من الرقم المستھدف ،
واطرح الأرقام المحددة ، ولا تسمح بالذھاب إلى ما دون

-COMBOنطاقات-الصفر.علىللتدرب

اللعبة

إلى1منأو6إلى1منإماالدومینومنمجموعةاستخدم
السماحدونعشوائیةدومینوقطع5بـلاعبكلیبدأ.9

للاعب الآخر برؤیتھا. الھدف من اللعبة ھو أن تكون أول
لاعب یتخلص من جمیع قطع الدومینو الخاصة بھم.

للبدء ، یتم وضع قطعة دومینو عشوائیة مكشوفة في
المنتصف. بعد ذلك ، یجب على اللاعب أن یطابق قطعة
الدومینو العلویة في المنتصف. تعني المطابقة أن الرقمین

الموجودین في قطعة الدومینو العلویة یمكن دمجھما مع أي
عملیة - إضافة أو طرح أو حتى الضرب إذا أردت -

للحصول على نفس النتیجة مثل بعض العملیات ، التي قد
تكون مختلفة ، والتي تعمل على عددین لواحد من قطع

في]1،5[كانإذا،المثالسبیلعلى.بكالخاصةالدومینو
أنھكما،4+2=5+1لأن]2،4[یطابقفإنھ،الأعلى
الدومینووضعیتم.2x2=1-5لأن]2،2[معأیضًایتطابق

المطابق أعلى القمة السابقة. إذا لم تتمكن من عمل تطابق ،
یجب أن تلتقط دومینو جدیدًا من الكومة.

- مثلثات جزئیة كاملة -

اللعبة

6توزیعیتم،للبدء.13إلى1منالأرقامبطاقاتاستخدم

أوراق مكشوفة لكل لاعب. ھناك كومة سحب مع بطاقة
واحدة مقلوبة لبدء كومة مھملة.

أثناء الدور ، یأخذ اللاعب بطاقة الإھمال العلویة أو البطاقة
غیر المعروفة أعلى كومة السحب. یجب أن تحل البطاقة

المختارة محل البطاقة الموجودة لدیھم بالفعل ، ویتم تجاھل
البطاقة المستبدلة. الھدف من كل لاعب ھو إنشاء ھرم مكون

الصورتینمجموعھيبطاقةكلتكونحیثبطاقات6من
الموجودتین تحتھا. أول لاعب یحقق ھذا ھو الفائز.

جرب نطاقات أصغر أو أكبر من البطاقات لاستیعاب
مھارات اللاعبین الأصغر أو الأكبر سنًا.

- الخروج من منزلي - إضافة / فرعي -
لعبة

على.10إلى(آس)1منبأرقامأوراقمجموعةاستخدم
بسیطةمنازلأوصندوقًا20ارسم،مشتركةورققطعة
الرموزعنممیزةرموز7لاعبلكل.19إلى0منمرقمة

السبعة للاعب الآخر.

أثناء الدور ، یختار اللاعب بطاقتین عشوائیتین ، ویمكنھ
اختیار إضافتھا أو طرحھما أو مضاعفتھا لوضع رمزه

الممیز في منزل بھ أقل من ثلاثة من الرموز الممیزة للخصم.
إذا كان المنزل یحتوي على واحد أو اثنین من الرموز

الممیزة للخصم ، یتم إرجاع ھذه الرموز إلى الخصم ویقول
اللاعب "اخرج من منزلي". یفوز أول لاعب یضع كل

الرموز الخاصة بھ في المنازل.



تخطي العد

واحد ، القیمةالراحة في إضافة وطرح الأرقام المكونة من رقممتطلب:

المكانیة الأولیة - تخطي العد -
النشاط

5و2بمقدارربما،العدتخطيعلىبالفعلطفلكتدربلقد

عدممارسةلبدءالمناسبالوقتھوالآن.20و0بین10و
التخطي العام بأي رقم من أي رقم.

یساعد تخطي العد لأعلى ولأسفل بالأرقام المكونة من رقم
واحد في الجمع والطرح وكذلك الضرب والقسمة. ھذا كثیر

لنتعلمھ ، لذا یرجى توقع أن یستغرق الأمر وقتًا. الجزء
الصعب في تخطي العد ھو عندما یتغیر رقم العشرات ، لذا
تأكد من التركیز على ذلك. یعد ھذا نشاطًا مفیدًا یمكنك القیام

بھ أثناء السفر أو الانتظار مع بعض الوقت الإضافي.

منالمكونةالأعدادأنبفھممرتبط10بمقدارالعدتخطي
رقمین تتكون من خانة العشرات خانة الآحاد. سیكون تخطي

مخططإلىالنظرطفلكبإمكانكانإذاأسھل10بمقدارالعد
100.

- خطوات قصیرة نحو الھدف  -

لعبة

قم بإنشاء رقم بدء عشوائي مكون من رقمین باستخدام
خانةالأولىالبطاقةستعطي-9إلى1منللعببطاقتین

العشرات والأخرى مكان الآحاد. بدءًا من ھذا الرقم ، یُسمح
.10أو1بمقدارإمامنھاكل،قفزات5إجماليباستخداملك

ھيوالنتیجة،الإمكانقدر50منالاقترابھووالھدف
یفوز.جولاتعدةبعدنقاطمجموعأقل.50منالفرق

.100مخططإلىالرجوعمنالشباباللاعبونیستفید

سیؤدي استخدام ھذا المخطط أیضًا إلى التأكید على القیمة
.10بمقدارتنخفضأوترتفععندماالمكانیة

،10أو2أو1بالخطواتبالسماحاللعبةھذهتنویعیمكنك
أرقامًااستخدم،أیضًا.10أو5أو2أو1الخطواتأو

الأحیان.بعضفي50منأخرىمستھدفة

- القفز على الجزیرة - تخطي العد -
لغز

ھذه الألغاز لھا الجزر (الدوائر) متصلة بواسطة جسور
(خطوط). في ھذا الإصدار ، یتم إجراء الاتصالات عن

طریق تخطي العد. بعض الجزر مكتوبة علیھا أرقام وسیبدأ
بعضھا فارغًا. یوجد فوق اللغز رقم البدایة ورقم النھایة

ومقدار التخطي. التحدي ھو ملء الأعداد المفقودة وإیجاد
المسار. یمكنك أیضًا وضع الأرقام والفراغات على الأرض

لعمل لغز خطوة.

كما ھو الحال مع نشاط تخطي العد ، قم بإنشاء ألغاز للتدرب
على التقدم للأمام أو للخلف بدءًا من مجموعة متنوعة من

الأرقام ، ولیس فقط الأرقام التي تعد مضاعفًا لمقدار
التخطي.

قم بإنشاء ھذه الألغاز عن طریق جعل الجزر أولاً ، وملء
أرقام التخطي ، وربط تلك الجزر بالترتیب الصحیح ، ثم
إضافة بعض الوصلات الإضافیة للمساعدة في صنع لغز
منھا. في الإصدار الذي تقدمھ لطفلك ، قم بإزالة بعض
الأرقام مع ترك عدد كافٍ من الأرقام بحیث لا یزال من

الممكن اكتشافھا.



مجموع اللعب

المكونة من رقم واحدالراحة في إضافة وطرح الأرقامالمتطلبات المسبقة لـ:

-MATH TIC TAC TOE-

لعبة

1منبالأرقامالممیزةوالرموزTic-Tac-Toeلوحةاستخدم

لدیھوالآخرالفردیةالأرقاملدیھاللاعبینأحدعلیھا.9إلى
الأرقام الزوجیة. یتناوب اللاعبون على وضع رمز ممیز ،

على3یكمللاعبأولأولاً.الفردياللاعبانتقالمع
،الاستمرارھوالاختلافاتأحدیفوز.15ومجموعةالتوالي
15أكبرحققلاعبأيومعرفة،المربعاتجمیعوملء

مرة.

اللعبة ذات الصلة ھي أن یكون لدیك مھاجم ومدافع. یذھب
الوسط)في5الأولىالحركةتكونأنیمكن(لاأولاًالمھاجم
المھاجم.إیقافالمدافعویحاول،15علىالحصولویحاول

- مراجعة تحدي الذاكرة -

لعبة

ھناك إصدارات عدیدة من ھذه اللعبة. الفكرة ھي نفسھا دائمًا:
ویتناوب،4×4لنقل،مقلوبةالبطاقاتمنشبكةبتوزیعقم

اللاعبون على قلب بطاقتین. إذا كانت البطاقات متطابقة ،
یحتفظ اللاعب بالبطاقات ، ویتم توزیع بطاقتین أخریین في
المساحات الفارغة ، ویحصل اللاعب على دور آخر. إذا لم
تتطابق البطاقات ، یتم إرجاع البطاقات مرة أخرى وینتھي

دور اللاعب. یفوز اللاعب صاحب أكبر عدد من البطاقات.

فیما یلي أفكار أخرى حول كیفیة تطابق البطاقات:

استخدم المبلغ المستھدف - تتطابق بطاقتان إذا كان●
مجموعھما ھو الھدف.

استخدم فرق الھدف - تتطابق بطاقتان إذا كان●
الاختلاف بینھما ھو الھدف.

استخدم البطاقات التي تحتوي على مشاكل الجمع●
أو الطرح جنبًا إلى جنب مع البطاقات التي تحتوي
على الإجابات - تطابق البطاقات إذا كانت المشكلة

تتطابق مع الإجابة.

- أزواج لأسفل -
اللعبة

خلال.20ماقلرقمإلى1منینتقلالذيالأعدادبخطابدأ
منعطف ، اختر رقمین ونتیجة ، لم یتم شطب أي منھما ،

واكتب معادلة جمع أو طرح تتضمن ھذه الأرقام. تم شطب
الرقمین في المعادلة ، والنتیجة محاطة بدائرة.

یجب على اللاعب التالي استخدام النتیجة كأحد الرقمین. إذا
تم لعبھا بشكل تنافسي ، یكون الفائز ھو آخر لاعب لدیھ نقلة
قانونیة. یمكن أیضًا لعبھا بشكل تعاوني لمعرفة عدد الأرقام

المتبقیة دون مساس.

- اصلحھ -
اللغز

من4في4منبشبكةیبدأ
الأرقام مع مجموع مستھدف.
یتمثل التحدي في العثور على
إدخالات لإزالتھا بحیث یكون
مجموع الأرقام المتبقیة في كل

صف وعمود ھو الھدف.
یستخدم الإصدار البدیل

مجامیع مستھدفة فردیة لكل
صف وعمود.

قم بعمل ھذه الألغاز عن طریق وضع أزواج أو ثلاثة أعداد
تصل إلى المجموع المستھدف. ثم املأ الفراغات المتبقیة

بأرقام شرك.



النموذج الموسع والقیمة

الأرقام المكونة من رقم واحد ، القیمة الأولیةالراحة في إضافة وطرحالمتطلبات الأساسیة المكانیة:

المكانیة- طي النموذج الموسع -
النشاط

یوضح ھذا الجھاز المفید كیفیة تكوین الأعداد المكونة من
رقمین من عشرات وآحاد.

خذ قطعة من الورق تتناسب تمامًا مع أربع بطاقات أرقام
-"+"-"0"-<مسافة>بـ:الورقبتمییزقمجنب.إلىجنبًا

<مسافة>. یجب أن تحتوي على طیات رأسیة على جانبي
علامة "+". أرقام مشبك الورق للمسافرین. على سبیل المثال

،مطویًا23وكأنھیبدوھذافإن،3و2تستخدمكنتإذا،
.3+20یصبحفتحھعندلكن

- أفكر في رقم  -
النشاط

اللاعبویحسب.99و0بینرقمفياللاعبینأحدیفكر
الآخر الرقم عن طریق طرح أسئلة حول رقم العشرات

والآحاد.

كانإذاعمایسألأنللاعبیمكن.23الرقمأنلنفترض
رقم العشرات أكبر من أو یساوي رقم الآحاد - فھو لیس لـ

أقلالرقمینمجموعكانإذاعمایسألأنللاعبیمكن.23
عمایسألأنذلكبعدللاعبیمكن.23أجلمنفھذا-8من

إذا كان ضعف رقم العشرات أكبر من رقم الآحاد - إنھ كذلك.
السؤال.34أو23الرقمیكونأنیجب،المرحلةھذهفي
الأمور.ینھي6منأقلالأرقاممجموعكانإذاعما

یمكن أن تكون أنواع الأسئلة ھي أي شيء یوافق علیھ
اللاعبون ، ولكن من الأفضل أن تتضمن الأسئلة أرقام الآحاد

والعشرات.

- لعبة الذاكرة - شكل موسع -
لعبة

منقطععلىالأرقامھذهاكتب.99إلى0منرقمًا20حدد
الورق (بطاقات). لكل من ھذه الأرقام ، اكتب شكلاً موسعًا

لـ3+50أنشئ،المثالسبیلعلىبطاقة.علىالرقملھذا
ھاتینخذ.7لـ7+0و،30لـ0+30و،53

العبمعًا.اخلطھمابطاقة20منالمكونتینالمجموعتین
Memoryلعبةالآن Challengeتحدثحیث،كالمعتاد

المباریات عندما یقترن رقم عادي بشكلھ الموسع.

- قفز الجزر من قبل الأفراد والعشرات -
اللغز:

یتم إعطاء شبكة مستطیلة من الأرقام مع ملء بعض الأرقام.
التحدي ھو ملء الأرقام المتبقیة بحیث یختلف أي رقمین
یشتركان في ضلع في مكان واحد فقط ، والاختلاف بین

و0بینالانتقالذلكفي(بما1ھيالمكانذلكفيالأرقام
قدالشبكة.فيمرةمنأكثررقمأياستخدامیجوزلا).9

الحلول.لبدءمفیدًا100مخططاستخدامیكون

اصنع ھذا اللغز عن طریق أخذ شبكة فارغة ملؤھا بالأرقام ،
دون تكرار أي رقم. بعد ذلك ، قم بإزالة بعض الأرقام ،

وتأكد من أنھا لیست صعبة للغایة على طفلك. في المثال ،
الأرقام الحمراء ھي الأرقام المفقودة.



نة من رقمین مقارنة الأعداد المكوَّ

واحد ، القیمةالراحة في إضافة وطرح الأرقام المكونة من رقممتطلب:

المكانیة الأولیة - الحصول على أقرب -
لعبة

منقطعةعلىعمودیًا50و25و10و5الارقاماكتب
5الرقمجانبيعلىواحدةفارغةمسافةضعالورق.

ومسافرین فارغتین على كل جانب من الأرقام الأخرى. أحد
اللاعبین یملأ الفراغات على الجانب الأیسر والآخر یملأ

الجانب الآخر. كل لاعب لدیھ أیضًا فراغ إضافي لاستخدامھ
مرة واحدة مع رقم لتجاھلھ.

بطاقةاختر.9إلى0منالأرقامبطاقاتمنبمجموعةالعب
من المجموعة عشوائیًا ، وأعدھا بعد استخدامھا. یجب على
كلا اللاعبین استخدام ھذا الرقم في مكان ما في المساحات
التي لم یتم ملؤھا بعد. بمجرد ملء جمیع الفراغات ، تتم

مقارنة قیم اللاعب بكل رقم من الأرقام المستھدفة. أي لاعب
یقترب من كل رقم مستھدف یحصل على نقطة ، مع حصول
كلا اللاعبین على نقطة إذا كانا متقاربین بشكل متساوٍ. من

لدیھ أكبر عدد من النقاط یفوز.

تختلف ھذه اللعبة من خلال وجود مجموعة مختلفة من
الأرقام المستھدفة. یمكنك أیضًا اختیار تسجیل اللعبة من

خلال تلخیص جمیع الأخطاء لكل لاعب. لھذا ، یفوز اللاعب
صاحب النتیجة الأقل.

- الحرب - مقارنة الأرقام المزدوجة  -
لعبة

بخلط مجموعة أوراق اللعب مع إزالة بطاقات الوجھقم
والعشرات ، وقسمھا بالتساوي بین لاعبین. یقلب كل لاعب

بطاقتین وضعھما جنبًا إلى جنب لتشكیل رقم مكون من
رقمین. اللاعب ذو العدد الأكبر یحتفظ بجمیع البطاقات

الأربعة. إذا كان ھناك تعادل ، یقوم كل لاعب بتسلیم بطاقتین
أخریین ویحصل الفائز على جمیع البطاقات الثمانیة. بعد
مرور واحد أو أكثر من البطاقات ، یفوز اللاعب صاحب

أكبر عدد من البطاقات.

- ریاضیات بلاك جاك -

لعبة

للطفلبالنسبةولكن،21ھوالمستھدفالرقم،تقلیدیًا
محتویاتاضبط.12مثلأصغررقمًااستخدم،الصغیر

بطاقات اللعب لطفلك. على سبیل المثال ، بالنسبة لطفل
في4إلى1منالبطاقاتھيھذهتكونقد،جدًاصغیر

المجموعات الأربع.

یتم توزیع ورقتین لكل لاعب - واحدة مكشوفة وواحدة مقلوبة
(اللاعب المستلم ھو الوحید الذي ینظر إلى البطاقة المقلوبة).

أثناء الدور ، یكون لدى اللاعب خیار طلب بطاقة أخرى
حتى یقرر اللاعب التوقف. بعد أن یأخذ كل لاعب دوره ،
یقارن اللاعبون مجموع أوراقھم. یفوز اللاعب الذي لدیھ

مجموع أقرب إلى الھدف دون تجاوز.

- املأ المقارنة الفارغة -
لعبة

وزع.9إلى1منبالأرقاماللعبأوراقمجموعةبتبدیلقم
ورقتین على كل لاعب مقلوبًا. بعد ذلك ، یقلب كل لاعب
بطاقة واحدة ویقرر ما إذا كانت ھذه البطاقة ستكون بطاقة

العشرات والآحاد. بعد اتخاذ القرار ، یتم قلب البطاقة المتبقیة
لكل لاعب ویتم استخدامھا لملء المكان المتبقي. اللاعب
صاحب العدد الأكبر یفوز. یمكنك أیضًا أن تلعب أن العدد
الأصغر ھو الذي یفوز. یمكنك أن تقرر ما إذا كان عرض
البطاقات عند قلبھا أكثر إثارة ، أو الانتظار حتى یتم اتخاذ

جمیع القرارات وتشكیل الأرقام النھائیة.

للتمرن على القلیل من الإضافة ، بالإضافة إلى اتخاذ
القرارات أكثر تعقیدًا ، اسحب ثلاث بطاقات لتقلیب واحدة
تلو الأخرى لتكوین رقم مكون من رقمین او رقم مكون من

رقم واحد. الھدف ھو إنشاء أكبر مجموع من العددین.



المزید من الألعاب للإضافة والطرح

المكون من رقم واحد باستخدام المعالجاتالقدرة على القیام بالجمع والطرحالمتطلب الأساسي:

-TARGET OوX's-

لعبة

استخدم سطح السفینة مع بطاقات الصورة التي تم إزالتھا.
إلى1منعشوائیًاإنشاؤھاتمبأرقامtic-tac-toeلوحةاملأ
الضرب.تضمینتریدكنتإذاأكبرنطاقًااستخدم.20

فيالوقت.نفسفيكلھااقلبھاثملاعبلكلبطاقات6وزع
المسرحیة الأولى ، إنھ سباق بین اللاعبین - أول لاعب یجمع

بین بطاقتین أو أكثر لمطابقة أحد المربعات یحصل على
،ذلكبعداستخدموھا.التيالبطاقاتویستبدلھناكXعلامة
یمكنمختارمربعفيOأوXوضععلىاللاعبونیتناوب

أن تتطابق قیمتھ - یتم استبدال البطاقات المستخدمة في
المباراة برسم بطاقات جدیدة. إذا لم یتم إجراء أي تطابق ، في

یخسرون دورھم ویمكنھم اختیار اثنتین من بطاقاتھم
3علىیحصللاعبأولیفوزجدیدة.بأخرىلاستبدالھا

على التوالي.

-2المنھي-

اللعبة

استخدم ثلاثة أحجار نرد ولوحة بھا ثلاثة صفوف من خمسة
النردبرمياللاعبیقوم.15إلى1منمرقمةمربعات

ویستخدم الجمع والطرح دمج الأرقام الثلاثة لمطابقة أحد
الأرقام الموجودة على اللوحة. یتم شطب الرقم المطابق

والمطالبة بھ. إذا لم یتمكن اللاعب من العثور على مباراة ،
یحصل اللاعب الآخر على فرصة لاستخدام الأرقام

والمطالبة بالنتیجة - في أي حال ، یحصل اللاعب الآخر
على الدور التالي. الفائز ھو صاحب أكبر عدد من الأرقام

المطالب بھا بعد عدد ثابت من الأدوار.

10إلى1منالأرقاممعحجرتینالأصغرالنسخةستستخدم

.20إلى1منوالأرقامنرد4ستستخدمالأكبروالنسخة،

- أرقام السموم -
اللعبة

استخدم مجموعة بطاقات الصور التي تمت إزالتھا - یمكنك
تركھا في الملكات واستخدامھا أصفار إذا أردت. قبل بدء
اللعب ، اتفق على مجموعة من الأرقام "السامة" للجولة.
یمكن أن تكون الأرقام المسمومة أي مجموعة من الأرقام

التي ترید أن یتدرب علیھا طفلك. بعض الأمثلة ھي:

الأعداد الأعداد●
الزوجیة ،الفردیة ، الاعداد●
)1،4،9،16(المربعة●

،2،3،5،7،11،13،17(الأولیةالأعداد●
19(

3مثال،العددمضاعفات●

كل لاعب یبدأ بـ ثلاث بطاقات. یتجاھل اللاعب الأول رقمًا
لیس رقمًا مسمومًا ویستبدلھ من كومة السحب. یتجاھل

اللاعب التالي رقمًا بحیث لا یكون مجموع أول رقمین رقمًا
سامًا ویستبدل المحذوف من كومة السحب. یلعب اللاعب

التالي بحیث لا یكون مجموع الأوراق الثلاثة رقمًا مسمومًا ،
وھكذا. یخسر اللاعب الأول غیر القادر على تجاھل بطاقة

قانونیة. تعمل ھذه اللعبة بشكل جید مع أكثر من لاعبین.



ألغاز شكل سولیتیر

الراحة في إضافة أرقام مكونة من رقم واحدمتطلب سابق:

- مقدمة -

ھذه تحدیات لمرة واحدة. دع طفلك یقضي بعض الوقت معھم
، تصارع معھم ، ویشعر بالرضا عن اكتشافھم.

- مثلثات سحریة -

اللغز

اصنع مثلثًا من ست دوائر بثلاث دوائر على جانب. استخدم
لكلیكونبحیثواحدةمرة6إلى1منالأرقاممنكلاً

ضلع من أضلاع المثلث نفس المجموع. وھذا ینطوي على
تحدیین - معرفة المبالغ التي ستنجح ثم معرفة كیفیة الحصول

علیھا. من الأفضل أن تدع طفلك یلعب بھذا لمعرفة المبالغ
الممكنة ، ولكن إذا انتصر الإحباط ، فإن المبالغ المحتملة ھي

.12و11و10و9

إذا كان طفلك یستمتع باكتشاف ذلك ، فیمكن القیام بذلك من
أجل مثلثات أكبر كذلك. بالنسبة لمثلث بھ تسع دوائر بأربع

و17ھيالمحتملةالمجامیعفإن،أضلاعھأحدعلىدوائر
.23و21و20و19

- تصمیمات سحریة  -
لغز

ھذه ھي مماثلة لتلك الألغاز ماجیك المثلثات. لدیھم دوائر
متصلة نمط ھندسي مجموعة مرتبطة من الأرقام. الھدف ھو

وضع الأرقام في الدوائر بحیث یكون لكل خط مستقیم من
الدوائر المتصلة نفس المجموع. الإجابات موجودة في ملف

الموارد.

وجودعدممعزائدعلامةشكلفي4إلى1منالأرقام.1
دوائر مشتركة.

واحدةدائرةمعزائدعلامةفي5إلى1منالأرقام.2
مشتركة في المنتصف.

دائرةمع،دوائر3منخطوط،7إلى1منالأرقام.3
مشتركة واحدة في المنتصف.

منخطوط،9إلى1منالأرقام.4
واحدةمشتركةدائرةمع،دوائر3

في المنتصف.

شكلعلى5إلى1منالأرقام.5
الزاویة.فيواحدةمشتركةدائرةمعLحرف

توجدولازائدعلامةفيمذكورة8إلى1منالأرقام.6
دوائر مشتركة فیھا.

واحدةدائرةمعزائدعلامةفي9إلى1منالأرقام.7
مشتركة في المنتصف.

12إلى1منالأرقام.8

6لدیھھذانجمة.شكلعلى

4خطوطمناتجاھات

دوائر. تلمیح: المجموع ھو
26.

Hشكلعلى7إلى1منالأرقام.9

- في1،الیسارعلىعمودیًا3
الیمین.علىعمودیًا3،المنتصف

تم توصیل الأسطر الخمسة المحتملة
.12المجموعتلمیح:.3لـ



المزید من الریاضیات العقلیة

من رقم واحد ، وسندات الأرقام ، وتخطي العد ، والمضاعفةالراحة في إضافة وطرح الأرقام المكونةالمتطلبات المسبقة:

- مقدمة -

تقدم ھذه الأنشطة التعلیمیة بدایة الضرب وقوة التجمیع في
10.

-10علىالاستیلاء-

ھذه طریقة ممتعة لجعل مشكلة الإضافة الطویلة في مشكلة
أبسط بكثیر. استخدم مسألة الجمع التي تحتوي على عدة

+7+4+9+8+3إضافةمنبدلاً.10لـرقمیةروابط

ترتیبأعد،الیمینإلىالیسارمنالمعتادةبالطریقة6+2
المصطلحات لوضع روابط الأرقام معًا. سیصبح ھذا المثال

+10+10فقطوھو،9+)4+6(+)8+2(+)3+7(

10+9=39.

بمجرد أن یصبح ھذا سھلاً ، قم بتضمین مسائل أكثر تعقیدًا
8(كـترتیبھاإعادةیمكنوالتي،3+5+9+8+4مثل

یعتادطفلكاجعل.29=20+9=4+5+)9+3+
على البحث عن طرق لتبسیط التعابیر الطویلة لتسھیل ھذه

الحسابات.

- مقدمة عن المضاعفة  -

طریقعنببساطة2فيالضربكیفیةبالفعلطفلكیعرف
المضاعفة. ھذا وقت مثیر عندما یتعلم طفلك الكثیر عن

الضرب.

-3×4=4×3-

في الوقت الحالي ، أصبح طفلك معتادًا جدًا على الإضافة
منالرغمعلى.2+3نفسھاھي3+2أنعجبلابحیث

عدم وضوح ذلك ، ینطبق الأمر
نفسھ على عملیة الضرب. یجب
أن یسھل ھذا الرسم التوضیحي
رؤیة أن صفین من ثلاثة صفین
یتشابھان مع ثلاثة صفوف من

صفین - أنت فقط تغیر وجھة نظرك!

لا یھم أي ترتیب تقوم بضرب رقمین - ستحصل على نفس
الإجابة في كلتا الحالتین!

بالإضافة إلى كونھ لطیفًا بطریقة غیر تقلیدیة ، فھذا یعني
أیضًا أن طفلك یحتاج إلى إتقان حوالي نصف عدد حقائق

یعرففإنھ،4×3طفلكیعرفأنبمجرد-فقطالضرب
.3×4أیضًا

- تخطي العد ھو مضاعفة -

كل ھذا التخطي في ممارسة العد قد أتى ثماره في التحسن
كثیرًا في الجمع والطرح. كما أنھ یساعد بشكل كبیر في بدء

الضرب.

على الرغم من أن العد بالتخطي لیس أسرع طریقة للعثور
على نتیجة ، إلا أنھ موثوق. افترض أن طفلك یحتاج إلى

سبع3بمقدارالعدتخطيطریقعنذلكافعل.3×7إیجاد
مرات.ثلاث7بمقدارالعدتخطيأومرات

سوف یحفظ طفلك في النھایة ھذه الحقائق ، لكن تخطي العد
طریقة سھلة في الوقت الحالي.

-4و3فيالضرب-

بالنسبة لشخص جید في الجمع ، یمكن أن یكون الضرب في
وسھلاً.سریعًا4و3

إذنالرقم.لمضاعفةالرقمجمعإلى3فيرقمضربیؤدي
.12+6وھو،6ضعفمنأكثر6ھو6×3،

أخرى.مرةومضاعفاتھالرقممضاعفةھو4فيرقمضرب
.14+14أي،)7×2(×2ھي7×4،إذن

-5حتىإتقان-

في ھذه المرحلة ، یجب أن یكون طفلك مرتاحًا بسرعة في
قفزةوھي،5مرات5حتىالضربعملیاتبكلالقیام

ھائلة إلى الأمام!



إضافة وطرح

المكونة من رقم واحدالراحة في إضافة وطرح الأرقامالمتطلبات الأساسیة:

-SUM SQUARE-

اللغز

صفلكلالمستھدفةالمبالغعلىیحتوي3في3بـیبدأ
فيبالفعل9إلى1منالأرقامبعضوضعتموعمود.

الشبكة. بالنسبة للأرقام التي لم یتم وضعھا بعد ، یتمثل
التحدي في وضعھا لجعل مجامیع الصفوف والأعمدة ھي

القیم المستھدفة.

لعمل أحد ھذه الألغاز ، ابدأ بوضع قطع من الورق بالأرقام
اكتب،وعمودصفلكل.3×3شبكةعلى9إلى1من

المجموع إلى الیمین أو
أدناه. ثم قم بإزالة بعض
الأرقام من الشبكة. أخیرًا
، سلم قطع الورق التي

تحتوي على الأرقام التي
أزلتھا لطفلك واسأل "أین

كانت ھذه؟"

أحد الأشكال التي تجعل
منبدلا8ًإلى0منالأرقاماستخدامھوأصغرالمجامیع

ذلك. الاختلاف الأصعب ھو أن تفعل الشيء نفسھ مع الأرقام
.4×3شبكةفي12إلى1من

-SUMفرق-

النشاط

یعطي أحدھم رقمین ، أحدھما مجموع والآخر فرقًا ، ویواجھ
الشخص الآخر تحدیًا للعثور على الرقمین اللذین یشتملان
على ھذا المجموع والفرق. على سبیل المثال ، إذا قال أحد

الشخصفإن،6ھووالفرق12ھوالمجموعأنالأشخاص
.9و3ھيالأرقامإنیقولالآخر

نظرًا لمدى سھولة إنشاء ھذه الأسئلة ، یعد ھذا نشاطًا جیدًا
للسماح لطفلك بأن یكون السائل. لن تنتج جمیع مجموعات

الأرقام للمجموع والاختلاف إجابات معقولة. إذا بدأت
برقمین ثم قلت مجموعھما وفرقھما ، في ضمن ذلك وجود

إجابة.

تحدى الطفل الأكبر سناً بسؤال لماذا بعض المبالغ
والاختلافات لدیھا إجابات معقولة والبعض الآخر لا.

- ھرم إضافي  -

اللغز:

برقممعطىصفوف4فيموضوعةأعداد10منھرم
مستھدف. التحدي ھو العثور على مسار عبر الھرم باستخدام
رقم واحد من كل صف بحیث یكون مجموع الأرقام ھو الرقم

المستھدف. یجب أن تتصل الأرقام الموجودة على المسار
ببعضھا البعض.

قم بعمل أحد ھذه الألغاز عن طریق ملء الأرقام التي تریدھا
لتشكیل المسار ، وتسجیل مجموع ھذه الأرقام. ثم املأ باقي

أرقام الطعم في الھرم.



اجعلھ مھمًا

من رقم واحدالراحة في إضافة وطرح الأرقام المكونةشرطًا مسبقًا:

- مقدمة -

ھذه التحقیقات لطفلك لیلعب بھا ویفكر فیھا. ھناك ریاضیات أعمق
متداخلة مع كل واحدة ، لكن طفلك أصغر من أن یكون لدیھ الخلفیة
اللازمة. في الوقت الحالي ، اسمح لطفلك باللعب مع الأنماط التي

تحدث.

- اوراق الزھور -
التحقیق

4علىأحدھمایحتويالزھور.مننوعانھناكغریبةحدیقةفي

قطفطفلمنطُلببتلات.7علىیحتويالآخروالنوعبتلات
یمكنھل.13للبتلاتالإجماليالعددیكونبحیثالزھوربعض
بالنسبةممكن؟البتلاتمنعددلأيبتلة؟15عنماذابذلك؟القیام

للأرقام الممكنة ، ھل یمكن إجراؤھا بأكثر من طریقة؟ على سبیل
.4ثمانیةأیضًاوھي،4و7أربعةھيبتلة32،المثال

من خلال تغییر الأرقام ، ھناك الكثیر من الأمثلة للعب بھا. بالنسبة
لبعض أزواج الأرقام ، تأتي نقطة یكون فیھا كل عدد البتلات ممكنًا

، وبالنسبة لأزواج أخرى من الأرقام لا توجد مثل ھذه النقطة.
3إلىبالنسبةممكن.فصاعدًا18منرقمكل،7و4إلىبالنسبة

الأرقام.جمیعبعدھاتظھرنقطةتوجدلا،6و

- خطوات التسلق - كم عدد الطرق -

التحقیق

لنفترض أن طفلك یحب أن یأخذ الخطوتین الثانیة في كل مرة في
بعض الأحیان ، ولكن واحدة تلو الأخرى في أوقات أخرى. إذا كان
طفلك یرید الصعود في بعض الخطوات ، فإن السؤال الطبیعي ھو:

كم عدد الطرق التي یمكن القیام بھا؟

تقفأنت-فقطواحدةطریقةھناك0لخطوات،المثالسبیلعلى
ھناك. لخطوة واحدة ھناك طریقة واحدة. لخطوتین ، یمكنك إما أن

تأخذ خطوة مزدوجة واحدة أو خطوتین منفردتین.

یجب أن یقوم طفلك بحساب العدید من حالات ھذا بعنایة ثم إعداد
جدول بالنتائج (عندما یكون ھناك الكثیر من المعلومات ، یساعد

الجدول غالبًا). ستبدو بدایة الجدول على النحو التالي:

0123456789

11235813213455

بعد النظر إلى ھذه الأرقام ، قد یلاحظ طفلك أن كل زوج من
الأرقام یضیف إلى التالي عدد. لماذا یحدث ھذا؟ تسمى ھذه الأرقام

أرقام فیبوناتشي.

- میزان -

التحقیق

میزان المیزان ھو جھاز بسیط لمعرفة ما إذا كان شیئین لھما نفس
الوزن. عادة ما یتم تزوید المیزان بمجموعة من الأوزان

المستخدمة لقیاس وزن الأشیاء. ھناك بعض التحقیقات الشیقة التي
یمكنك القیام بھا إذا قمت بتقیید الأوزان المسموح لك باستخدامھا.

7ووحدات4ھيفقطأوزانلدیككانإذا،المثالسبیلعلى

وحدات ، فإن الأشیاء التي یمكنك وزنھا بالضبط ھي نفسھا التي
وجدتھا في فحص بتلات الزھور.

ماذا یحدث إذا كان لدیك وزن واحد لكل من الأوزان في تقدم
أنیمكنكالتيالطرقعددكم؟16و8و4و2و1مضاعف

الموقفھذاقیاسھ؟یمكنكوزنأكبرھوما؟13یزنشیئًابھاتزن
مرتبط بنظام الأرقام الثنائیة.

ماذا یحدث إذا كانت الأوزان ھي أرقام فیبوناتشي؟ ھل ھناك أكثر
من طریقة لوزن بعض الأوزان؟ ابحث عن قید یؤدي إلى وجود

طریقة واحدة فقط لكل وزن.


