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!100إلىالعدیمكن-5الفصل

العقليوالطرحالجمعالمكانیة.القیمةباستخدامخاصة،الكمیاتتلكعنجیدةفكرةولدیھامریحبشكل100إلىتعدأنیمكنالمسبقة:المتطلبات
المكون من رقم واحد أمر صعب أیضًا.

- أین كنت -

أولأعلىالعدتخطيأوالعدأیضًایمكنھمواحد.رقممنالمكونالعقليوالطرحبالجمعالقیاممریحبشكلیمكنھم!100إلىالعدالآنلطفلكیمكن
لأسفل بأي رقم ، وترتبط بھذه المھارة قدرتھم على إضافة أو طرح رقم مكون من رقم واحد برقم مزدوج. یمكنھم مقارنة رقمین من رقمین ، ولھما

بدایة إحساس بالقیمة المكانیة مع العشرات والآحاد وما ھو الشكل الموسع الذي یدور حولھ.

أكثرالآنأصبحتوالفردیةالزوجیةالأعدادفكرة.10و5و4و3و2فيالضربمھاراتأیضًایطورونفإنھم،لدیھمالتخطيحسابتحسنمع
منطقیة بالنسبة لھم.

-الحرب:4الفصل؛أكثروالارتفاع،المبالغشكل:3الفصلإلىانظرھنا.الأكبرالأعدادإلىالسابقةالفصولمنالأنشطةبعضتوسیعیمكن

ومربع،الفراغاتوملء،10و1بمقدارالجزیرةوقفز،وإصلاحھ،SumTrianglesوDiffTrianglesوالمثلثات،رقمینمنوالطرحالجمع
المجموع ، وھرم الجمع.

- أفكار جدیدة في ھذا الفصل -

.200إلى100منالأرقامإلىالنظرخلالمنالمائةخانةلتقدیمالوقتحان-200حتىالعد●

تعزیزھا.یجبمھمةمھارةولكنھ،جدیدًالیسھذا-100إلىالعدتخطي●
لذا سیتم تعزیزھا بشكل أكبر.- ھذه مھارة أساسیة ،الشكل الموسع والقیمة المكانیة●
جعل ھذا یبدو سھلاً.- یساعد تخطي العد علىالجمع والطرح المكونان من رقمین●
.9و8و7و6للأرقامالمفقودةالفجواتلملءالوقتحان-الرقمأحادیةالضربعملیاتجمیع●

ذاتھا. ستوفر ھذه الحقیقة أیضًا العدید من الفرص للألعاب الجدیدة الممتعة- ھذه فكرة مھمة بحدمساحة المستطیل ھي الطول × العرض●
والألغاز التي تتضمن الضرب والعولمة.

یقبلالذي1منالأكبرالعدد.وحدة1ھنا.جدیدةكلماتعدةھناكعوامل.إلىالأرقامتقسیمكیفیةجمالطفلكیتعلمسوف-التخصیم●
3و.3×3×3تساويتكعیب3.3×3ھيتربیع3.مركبًایكونالأوليغیر1منالأكبرالعدد.أوليعددنفسھوھو1علىالقسمة

.3×3×3×3ھيالرابعأس3،المثالسبیلعلى-مراتعدةنفسھافي3ضربتعني،أسإلىمرفوعة

.3الرقممضاعفاتمن12و،12المقسومأوعاملا3یجعلوھذا.12إلىبالتساويالانقسامات3-ومضاعفاتالمقسومات،،العوامل●

.6و4بینالمشتركالمضاعفھو12و،15و12بینمشتركعاملھو3

بشكل غیر مباشر على شكل إیجاد عامل مفقود في مشكلة الضرب.- سوف یتعلم طفلك القسمةالقسمة المكونة من رقم واحد●
،10=2×10،5=5×2،المثالسبیلعلىالعملیتین.ھاتینبینالعلاقةتعزیزسیتم-والقسمةالضربأجلمنالحقائقعائلات●

حقائق.مجموعةتشكل2=10/5و،5=10/2

- الأمور القانونیة -
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الضرب العقلي

واحد وتخطي العد والمضاعفةالراحة في إضافة وطرح الأرقام المكونة من رقممتطلب:

- مقدمة -

توفر طرق التدریس ھذه استراتیجیات منظمة لتعلم الضرب
المكون من رقم واحد. بینما یمارس طفلك ھذه الاستراتیجیات

، سیتعلم علاقات عددیة مھمة ، ویحفظ ھذه الحقائق في
النھایة. یجب أن یكون طفلك جیدًا بالفعل في مضاعفة

وتخطي العد بأي رقم.

-3×4=4×3-

في الوقت الحالي ، أصبح طفلك على درایة بالجمع لدرجة أنھ
على.2+3نفسھاھي3+2تكونأنالمستغربمنلیس

الرغم من عدم وضوح ذلك ،
ینطبق الأمر نفسھ على عملیة

الضرب. یجعل ھذا الرسم
التوضیحي من السھل رؤیة أن

صفین من ثلاثة صفوف
متماثلان مع ثلاثة صفوف من صفین - ما علیك سوى تغییر

وجھة نظرك! لا یھم أي ترتیب تقوم بضرب رقمین -
ستحصل على نفس الإجابة في كلتا الحالتین!

بالإضافة إلى كونھ لطیفًا بطریقة غیر تقلیدیة ، فھذا یعني
أیضًا أن طفلك یحتاج إلى إتقان حوالي نصف عدد حقائق

یعرففإنھ،4×3طفلكیعرفأنبمجرد-فقطالضرب
.3×4أیضًا

- تخطي العد ھو مضاعفة -

یعد العد بالتخطي أمرًا رائعًا لتحسین عملیات الجمع
والطرح. إنھا أیضًا مساعدة كبیرة في البدء في الضرب.

على الرغم من أن العد بالتخطي لیس أسرع طریقة للعثور
على نتیجة ، إلا أنھ موثوق بھ ویجب على طفلك استخدامھ

×7إیجادإلىیحتاجطفلكأنافترضذلك.إلىیحتاجطالما

7بمقدارالعدتخطيأومراتسبع3بمقدارالعدتخطي.3

21علىللحصولمراتثلاث

-10و5مضاعفة-

یتم تعلم ھذه الحقائق بسرعة ، وتوفر العمود الفقري حقائق
الضرب الأخرى ، وتساعد في فھم القیمة المكانیة المكونة

من رقمین.

- مربعات -

كما أن التوائم الإضافیة ھي حقائق ریاضیة مفضلة للإضافة
، غالبًا ما تكون المربعات ھي المفضلة لعملیة الضرب. یوفر

تعلم ھذه أساسًا آخر لتعلم حقائق الضرب الأخرى.

- مضاعفة -

استخدم ھذه الإستراتیجیة للضرب بالأرقام الزوجیة. على
7×6،إذن.7×3ضعفھو7×6ناتج،المثالسبیل

.42وھو،21ضعفھو

-أقل1أوأكثر1-

ھذه الإستراتیجیة فعالة حقائق الضرب المتبقیة.

لذا.70=7×10منأقل7ھي7×9،المثالسبیلعلى
.9لجمیعبذلكالقیامیمكن.63=7-70فھي

+7فھيلذا،7مضاعفةمنأكثر7ھي7×3،وبالمثل

الثلاثة.لجمیعبذلكالقیامیمكن.21=14

-9فيالضرب-

الإستراتیجیةفيتغطیتھیتم9فيالضربأنمنالرغمعلى
الأخیرة ، إلا أنھ من الممتع التعلم في حد ذاتھ. إذا قمت بكتابة

مادائمًاالعشراترقمأنفسترى،بالترتیب9مضاعفات
یكون أقل بمقدار واحد من الرقم الذي تضرب بھ وأن رقم

!9یساويمادائمًاالعشراترقمإلىبالإضافةالآحاد



القیمة المكانیة والجمع والطرح

من رقمین وكیف یرتبط ذلك بالجمع والمقارنات.الإحساس بالقیمة المكانیة المكونةالمتطلب الأساسي:

-100صنع-

لعبة

تمییزتمأعمدة.3وصفوف7منورقةلدیھلاعبكل
إجماليیبدأالحالي"."الإجماليو"1"و"10"بـالأعمدة
لعببطاقةاخترأونرددحرجة.0عندلاعبكلتشغیل

فيالرقمھذااستخداملاعبكلیختار.9إلى1منعشوائیة
كانإذا،المثالسبیلعلىالحالي.للصف10أو1عمود
المختارالرقمإضافةیتم.40أو4یصبحأنیمكن،4الرقم
100ھدفیتجاوزالذياللاعبالجاري.الإجماليإلى

"ینھار" ویخسر. إذا لم ینھار أي من اللاعبین ، یفوز اللاعب
.100منیقتربالذي

ھناك العدید من الخیارات لھذه اللعبة:

استخدم رقم ھدف مختلف.●
استخدم عددًا أقل من الصفوف أو أكثر.●
لا تفلس إذا تجاوزت الھدف. اللاعب الأقرب من●

كلا الجانبین یفوز.
علىللتدرب100منالرابعالعموداستخدم●

أرقام.3منالمكونةالأعداد
تدرب على الطرح بالبدء من الرقم المستھدف●

.0حتىلأسفلواطرح

- خذ مطالبتك -

لعبة احصل

،المقابلفيلمشاركتھا.99إلى0منأرقامبخطورقةعلى
ویختار،9إلى0منعشوائیتینبطاقتیناللاعبیستخدم
یضعثم،99إلى00منرقملتولید،الرقمینھذینترتیب

ھذا الرقم على جانبھم من خط الأعداد. أول لاعب یحصل
على أربعة أرقام في منطقة بدون أي من أرقام الخصم بین

إذا999إلى000مناللعبةلعبأیضًایمكنالانتصارات.
أردت.

- مجموعات مرتبطة -

اللغز

ھناك نسختان من ھذا. الأول ھو نفسھ لغز مجموعات
المبالغتكونأنیمكنفقطوالآن،3الفصلفيالمجموع

المستھدفة أكبر.

لنقل،مستھدفبرقم4×4لوحةالآخرالإصداریستخدم
اللوحةتمتلئ،Sumمجموعاتفيالحالھوكما.20

بأزواج وثلاثیة من الأرقام التي تضیف ما یصل إلى الھدف.
ومع ذلك ، سیكون ھناك الآن مربع واحد غیر مشترك في أي

من ھذه المجموعات. التحدي ھو العثور على ھذا الرقم.

- أرقام مفقودة -
اللغز

قم بإنشاء ھذه عن طریق أخذ معادلة جمع أو طرح بسیطة
وترك بعض الأرقام. على سبیل المثال ، یتم تحویل

المشكلتین التالیتین إلى ألغاز عدد مفقود من خلال ترك
رقمین.

بعد الشعور بالراحة مع ھذه ، قد یستمتع طفلك ببعض ألغاز
استبدال الأحرف الموضحة في صفحة إضافة وطرح لاحقة

في ھذا الفصل.



بطاقات الضرب والجداول

لجمیع الأرقامزیادة الراحة مع الضرب من رقم واحدالمتطلبات الأساسیة:

- عمل بطاقات مضاعفة -

النشاط

اصنع مجموعة من بطاقات الضرب لممارسة ھذه الحقائق
الریاضیة أثناء لعب الألعاب المطابقة التي لعبتھا عائلتك في

Go-1الفصلسابق:وقت Fish ، Memory

Challengeالبطاطا-3الفصل؛البنغو-2الفصل؛
الساخنة ؛ والفصل الرابع - جین رومي.

)1-ریاضیةحقیقةكلمعلتتوافقبطاقاتأربعیدویًاارسم

)4،مصفوفة)3،الكائناتمنمجموعات)2التعبیر

التحلیل الأولي. إذا جعلت حجم ھذه البطاقات بحجم أوراق
ملفمننموذجًافاستخدم،")3"×½2(اللعب

Printablesأردت.إذا

الأربعة:البطاقاتستكونالمثال.سبیلعلى4×3خذ

لدیك عدة خیارات لھذه البطاقات. أحد الخیارات ھو تضمین
أنكیعنيھذاأنحینفي.3×4تضمینوعدم4×3

3رؤیاعیبأنإلا،البطاقاتعددنصفحواليتصنع

.3منمجموعات4رؤیةعنیختلف4منمجموعات

بالنسبة لبطاقات المصفوفة ، ضع تخطي
أرقام العد على طول أحد الجانبین أو كلیھما

لمساعدة طفلك على التدرب على تخطي
العد.

بالنسبة لبطاقات التعبیر ،
استبدل كل رقم برمز

التحلیل الأولي للرقم. ھذا یجعل من السھل
رؤیة كیف تتلاءم العوامل الأولیة معًا عند

ضرب رقمین.

- كشف المنتجات -
اللغز

4ومنتجصفوف4علىیحتويفارغضرببجدولابدأ

أعمدة منتج. توجد أیضًا مجموعات من أربعة أعداد مفقودة
في الجانبین العلوي والأیسر - ستحتوي ھذه الأرقام على

الأرقام.ھذهتكرارویمكن،9إلى2منالأرقامبعض

املأ الجدول بعیدًا عن أنظار طفلك ، ثم اقلب أو قم بتغطیة
جمیع الأرقام. یمكن لطفلك أن یطلب الكشف ، واحدًا تلو

للمنتج.إدخالا16ًأصلمن10إلىیصلماعن،الآخر
الھدف ھو معرفة الإدخالات للجانبین العلوي والأیسر قبل

نفاد المنعطفات.

تخیل أن كل الأوراق انقلبت
في ھذا المثال. إذا اختار
طفلك قلب البطاقة التي

63علىتحتويكانت

تحتھا ، فعندئذ سیعرفون
.9و7منجاءتأنھا

التقلیب فوق أي بطاقة
مكانإلى63یشیرحیثالعمودأوالصفنفسفيأخرى
انقلبواالتيالثانیةالبطاقةأنلنفترضھي.9و7الرقم
كانالثالثالعمودأنفقطیعلموالن.56الـمكانكانتعلیھا

والصف9لـكانالثانيالصفأنأیضًاسیعرفونبل،7لـ
.مناسبة8لـكانالثالث

أحجام أكبرأیضًا. على سبیل المثال ، الجدول الذي یحتوي
قلبًا12إلىیصلبمایسمحفارغةوأعمدةصفوف5على

سیعمل بشكل جید.

اختر الأرقام للجانبین العلوي والأیسر اللذین ترید أن یتدرب
طفلك علیھا.



العوامل والمضاعفات والمتطلبات الأولیة

والمضاعفاتزیادة الراحة مع الضرب من رقم واحد لجمیع الأرقام:

- عوامل الغلاف-

لعبة

مننوعانھناك.30إلى1منالأرقاممنلوحةلدیھا
الرموز - رمز واحد مخصص "للحركة الأخیرة" ، وكومة

من الرموز الأخرى.

یحصل اللاعب الأول على أي رقم ویغطیھ بآخر رمز
للحركة. بعد ذلك ، یستبدل اللاعب رمز الحركة الأخیر بنوع

آخر من الرموز الممیزة وینقل آخر رمز نقلة إلى أي رقم
یمثل عاملاً أو مضاعفًا للرقم من النقلة الأخیرة. اللاعب

.1الرقمتغطیةعلىیُجبرالذيھوالخاسر

عندما یتحسن الأطفال في ھذه اللعبة ، سیكتشفون القواعد
التي یحتاجون إلیھا لاتباع الحركات الأولى المعقولة. القاعدة
الأساسیة ھي أن الحركة الأولى لا یمكن أن تكون على عدد

أولي في النصف العلوي من الأرقام.

اضبط نطاق الأرقام مستوى مھارة اللاعبین - یمكنك
إلى1منحتىأو،48إلى1منأو،24إلى1استخدام

60.

-NIMالعواملمع-

اللعبة

سیذھبكانإذامایقررطفلكدع.20قل،رقمبأيابدأ
أولاً أم ثانیًا. أثناء دورھم ، یمكن للاعب طرح أي مقسوم

یخسر.0إلىاللاعباضطرالرقم.منالحاليالرقمعلى

بعد أن یصبح طفلك على درایة باللعبة ، شجعھ على البحث
عن إستراتیجیة بسیطة بشكل ملحوظ للعبھا - بمجرد اكتشافھا

، تحقق مما إذا كان بإمكانھ شرح سبب نجاحھا.

- مصفاة إیراتوستینس -

النشاط

الأولیةالأعدادومشاھدةXعلاماتبوضعالأطفالیستمتع
تسقط من خلال المنخل. یخلق ھذا النشاط فرصًا لاكتشاف

العدید من الخصائص المثیرة للقسمة والأعداد الأولیة.

إذاأكبرنطاقأو-25إلى1منمرقمأرقامبخطابدأ
سمحت المساحة والصبر بذلك.

ضع،2ھذهمعحتىالسطرعلىنفسھ.أسفل2الرقماكتب
X2مضاعفكلأسفل.

ھذهفي3(تحتھXوجودعدممعرقمأقلاسحب،الآنالعدد
Xعلامةوضع3اكتبالتالي.السطرفيوضعھالحالة)

على ھذا السطر لجمیع مضاعفاتھا. استمر في ھدم الأرقام
وتحدید مضاعفاتھا. عندما تنتھي ، ستكون قد ھدمت كل

أولیًا!عددًاولیستوحدة1أنتذكر.الأولیةالأعداد

إلیك بعض الأسئلة الجیدة وتناقشھا مع طفلك أثناء اللعب بھذا
الغربال:

لماذا یتم سحب الأرقام الأولیة؟●
ما ھو آخر عدد أولي تحتاج إلى شطب مضاعفاتھ؟●

لماذا لم تكن الأعداد الأولیة الأخرى مفیدة؟
بالنسبة لجمیع الأعداد الأولیة التي كانت مفیدة ، أي●

من مضاعفاتھا أنتج قیودًا جدیدة وأیھا لم یكن
مفیدًا؟

الأعدادھيفما،53لنقل،رقملدیككانإذا●
الأولیة التي ستحتاج إلى القسمة علیھا لتأكید أنھا

عدد أولي؟



العملیات المختلطة

من رقمین والضرب المكون من رقم واحدالراحة مع الجمع والطرح المكونینالمتطلبات الأساسیة:

- امزجھا -
احصل

أيأو،25إلى1منالمرقمةالبطاقاتمنمجموعةعلى
نطاق یناسب طفلك. یتم اختیار بطاقة عشوائیًا واستخدامھا

كرقم مستھدف للجمیع. یتم إرجاع البطاقة إلى سطح السفینة.
یتم توزیع خمس بطاقات لكل لاعب لاستخدامھا ، بأي ترتیب

ومع أي عملیات ، للاقتراب قدر الإمكان من الرقم
المستھدف. أقرب لاعب یفوز بالجولة.

طریقة مختلفة للتسجیل تمنح اللاعب ضعف عدد النقاط التي
نقاط5علىاللاعبیحصل؛الھدفإلىللوصولیستخدمھا

نقاط6علىاللاعبویحصل؛بمساعدةالھدفإصابةمقابل
لمساعدتھ على إصابة الھدف.

- العملیات السریة -
النشاط

قدالفروقمجموعنشاطكان،4الفصلنھایةمنبالقرب
جعل شخصًا واحدًا یفكر في رقمین ثم یتحدى الشخص الآخر

للعثور على الأرقام عن طریق إخباره مجموع الأرقام
Secretتستخدموفرقھا. Opsفقطوالآن،الفكرةنفس

یمكن للمنافس استخدام أي عملیتین ، مثل الضرب والطرح.

على سبیل المثال ، قد یقول المنافس "أي رقمین لھما منتج
كنتإذا،أرقامثلاثةإلىھذاتمدیدیمكنك؟"4والفرق12

؟"8ومجموع12منتجلھاأرقامثلاثة"أي-ذلكفيترغب

- ألغاز الأقواس -
الألغاز

ھذه الألغاز سھلة جدًا على الكبار في إنشائھا. خذ أي معادلة ،
التحديالأقواس.بإزالةوقم)2×2-5(×)7+2(=9مثل
وإضافة2×2-5×7+2أخذكیفیةھوطفلكیواجھالذي

.9النتیجةتكونبحیثإلیھاأقواس

- رصید المستوى -

التحقیق

استخدم مبدأ الرافعة لممارسة الضرب والجمع. ینص المبدأ
على أن القوة التي تمارسھا كتلة على جانب واحد من الرافعة
تساوي الكتلة مضروبة في المسافة من نقطة الارتكاز ، نقطة
الارتكاز. تُجمع القوى الموجودة على جانب واحد من عدة

كتل لإعطاء القوة الإجمالیة. یجب أن تكون القوى الإجمالیة
على الجانبین متساویة حتى تكون الرافعة متوازنة.

علىووضعھاوزنوحدات5ووزنوحدات3لدیك
جوانب متقابلة من نقطة ارتكاز. أین یجب أن توزنوا؟ یمكن

أنیمكنولكن،3و5مسافتینذلكعلىالإجابةتكونأن
.9و15مثلأكبرإجاباتحتىأو،6و10أیضًاتكون

علىلتضعھاالوزنمنوحدات5ووحدات3لدیككانإذا
جانب واحد من الرافعة ، ما ھي الأوزان التي یمكنك وضعھا
في أي مسافات على الجانب الآخر؟ ماذا لو كان الثقلان على

جانبي الرافعة؟ یواصل ھذا السؤال طرح الأسئلة على
Makeصفحة It Count4الفصلنھایةفي.



الضرب والجداول

الراحة مع الضرب من رقم واحد التعددمتطلب:

- الحرب --
لعبة

قم بإزالة بطاقات الصور من على سطح السفینة وقسمھا
بالتساوي بین لاعبین. لإعطاء تدریب أكثر تركیزًا ، قم

أیضًا.10وAبإزالة

یقلب كل لاعب بطاقتین ویضربھما ، ویفوز اللاعب صاحب
المنتج الأكبر بھذه البطاقات الأربع. إذا كانت المنتجات

متساویة ، یتم تسلیم بطاقتین أخریین ویحتفظ الفائز بجمیع
البطاقات الثمانیة. اللاعب الذي حصل على أكبر عدد من

البطاقات بعد اللعب لفترة محددة ھو الفائز.

- ذمارة -
اللعبة

ابدأ بتحدید مجموعة من الأرقام لاستخدامھا في الجولة. یمكن
أو،3بھاأرقاممع3مضاعفاتأوفردیةأرقامًاتكونأن

أي مجموعة توفر ممارسة جیدة.

التعلیم الجامعي أو أكثر من اللاعبین بالتناوب قائلا الأرقام
فيعددلدیھلاعبیكونعندما.1الساعةمنابتداء

المجموعة، ویجب أن أقول "زمارة". إذا فشلوا في نطق
صوت تنبیھ أو صوت تنبیھ الرقم خاطئ ، سیكونون في

الخارج. آخر لاعب یفوز!

-واحدصففي3-

لعبة

و)s'1(مثلAو)0(مثلQبھابطاقاتمجموعةاستخدم
0منالأرقامبطاقاتمنمجموعاتأربعاستخدمأو،2-9

مملوءةفراغًا20معورقةعلى5×4شبكةاستخدم.9إلى
مجموعةعلىاحصل.10و5بمضاعفاتعشوائيبشكل

من الرموز لكل لاعب. حدد بطاقة عشوائیة وضع رمزك
،احتلالھبمجرداختیارك.-10أو5مراتالرقمھذاعلى

لا یمكن للاعب الآخر التحرك ھناك. یفوز أول لاعب یحصل
التوالي.على3على

أو،4و2مثلأخرىبأزواج10و5الأرقاماستبدالیمكن
استراتیجیاتممارسةفيالأزواجھذهتساعد.6و3

المضاعفة للضرب. على سبیل المثال ، إذا كان اللاعب لا
.7×3،مضاعفة7×6یعرف

فیمكنھ- قلب الجداول -
اللغز

في جدول الضرب القیاسي ممل ، وسرعان ما یدرك الأطفال
أنھم یستطیعون ملئھ باستخدام الجمع بدلاً من الضرب.

ممارسة الضرب حقًا ، وكذلك التدرب على حل المشكلات
والتخصیم ، قم بإنشاء جدول ضرب مختلط لطفلك.

أنشئ ھذه الجداول عن طریق تحریك الصفوف والأعمدة
حولھا ، وترك معظم العناوین والمدخلات في المنتصف. فیما

:9إلى2منالعناویناستخدامعلىمثالیلي

X 5 6

2

40

49

20 36

72

9 12

48

علىصفة20الرقمیجبرالممیزة.الإدخالاتبالبدءھذابحل
49الرقمیجبر.9عموده36العددیجعلثم،4فيالضرب

ضربعلى9الرقمیجبر.7فيالضربعلىوصفھعموده
.4العمودفيیكونأنیجب12الآن.3فيوالصفالعمود

استمر في عمل المباحث بھذه الطریقة واملأ الإدخالات عند
اكتشاف العناوین.



منطقة المستطیل

المكون من رقمینالراحة مع الضرب المكون من رقم واحد والجمعمتطلب:

- مقدمة -

مساحة المستطیل ھي طولھ مضروبًا في عرضھ. یمكن جعل
ھذا البیان الجاف ملموسًا لطفلك بطریقتین على الأقل. الأول

ھو إظھار مستطیل مقسم إلى
مجموعة من المربعات. والثاني

ھو استخدام أشكال الأرقام
لإظھار كیف یمكن وضع كمیة ،

4×3-مصفوفةفي،12مثل

یمنحناالمستطیلةبالمناطقاللعب.12×1أو،6×2،
ساحة ممتعة للعب فیھا حول الضرب والتخصیم!

- إعادة النظر في عدد الأشكال -
التحقیق

ابدأ بمجموعة كبیرة من الأشیاء الصغیرة ، مثل الزبیب. لكل
رقم ، تحقق من المستطیلات التي یمكنك تكوینھا باستخدام

1مستطیلباستخدامإلا1صنعیمكنلاالعناصر.منالعدید

فقطتحتويالتي،5مثل،الأرقام.وحدة1ویسمى،1×
الأعدادتسمى،المستطیلاتمن1في5و5في1على

-مركبًا. تسمى الأعداد التي لیست وحدة أو عددًا أولیًاالأولیة

یطلق علیھا لأنھا تتكون من أعداد أولیة یتم ضربھا معًا ، مثل
12=2×2×3.

تتكون أبعاد كل مستطیل من قیم تقسم الرقم بالتساوي
واضربوا معًا للحصول على الرقم. صنع المستطیلات طریقة

16مثلالأعدادتسمىللقسمة.القابلةلتجربةمباشرة

لأن أحد مستطیلاتھا عبارة عن مربع - مستطیلمربعات
.4×4مربعھو16لـواحد

- لعبة البادوك -
لعبة

یحصل كل لاعب على قطعة من ورق الرسم البیاني. بالنسبة
لتحدید10إلى1منلعبورقتياستخدم،اللاعبلدور

أبعاد المستطیل. إذا كانت ورقة اللاعب بھا مساحة ، فیمكن
وضع المستطیل في أي مكان لا یتداخل الجزء الداخلي منھ
مع مستطیل موجود. بمجرد وضعھ ، یكون الجزء الداخلي

مظللاً قلیلاً ویتم كتابة مساحتھ وأبعاده علیھ. إذا لم یكن ھناك
مكان ، یتم تخطي الدور. اللاعب صاحب أكبر مجموع یفوز.

بالنسبة للقطعة العادیة من ورق الرسم البیاني ، یمكن أن
تكون ھذه لعبة طویلة - قم بتقلیل الوقت باستخدام نصف

الورقة أو الحد من عدد الدورات.

- قسّموا الصندوق -
اللغز یقسم×

إلى،مربعاتھبعضفيبأرقام،أكبرأو44،المستطیل
مستطیلات أصغر. یجب أن ینتھي كل رقم في مستطیل

منفصل مساحتھ ھي ھذا الرقم.

بعیدًا عن أنظار طفلك ، قم بإنشاء ھذه الألغاز عن طریق
ملء المستطیل الكبیر أولاً بمستطیلات أصغر. بعد ذلك ،

ضع المنطقة في كل مستطیل. أخیرًا ، امنح طفلك المستطیل
الكبیر بالأرقام فقط.

لحل ھذه المشكلة ، انظر أولاً إلى
المناطق التي ھي أعداد أولیة. أیضًا ،

في بعض الأحیان تكون المنطقة
محاصرة - في ھذا اللغز ، یجب أن

2×2بمربعالعلوي"4"یرتبط

العلوي الأیسر. بعد ذلك ، یجب استخدام الزاویة الیمنى العلیا
قدما!امضياستمر.1×3رأسيمستطیلفي



أشعر بالقوة

الراحة في ضرب الأرقام المكونة من رقم واحدالمطلوبة:

- تعریف وقاعدة -

،2+2+2+2لكتابةسریعةطریقةھي2×4أنكما

من.2×2×2×2لكتابةسریعةطریقةھيفإن 24

الأسھل بكثیر قول وفھم العبارة "اثنان إلى الرابع ، "من أن
نقول" مرتین مرتین ... "ھناك اسمان خاصان مرتبطان

نقولأنیمكن،المثالسبیلعلى،الثانیةالقوةبالقوى. 42

أنیمكن،المثالسبیلعلى،الثالثةوالقوة،تربیعأربعة 43

.أربعة تكعیبنقول

عندما یتم ضرب قوتین من نفس العدد ، فإن قاعدة بسیطة
. على سبیلمجموع الأسستحكم كیفیة تبسیط النتیجة -

)4×4×4(×)4×4(=×بإجراءقمتإذا،المثال 4243

،أربعةثلاثةفيمضروبةأربعةلدینافسیكون،= 45

وبالتالي تكون النتیجة خمسة أربعة مضروبة. لاحظ أن قاعدة
إضافة الأس ھذه لا تعمل إلا عندما یكون الرقم نفسھ مأخوذًا

إلى قوة.

- إعادة استخدام أنشطة الإضافة القدیمة -

نظرًا لأن القوى تتراكم عند مضاعفة القوى ، یمكن استخدام
أي من العابنا القدیمة والألغاز التي تتضمن إضافة لممارسة

أشكال-3الفصلذلك:علىالأمثلةبعضالأعداد.مضاعفة
،المغلقةالمبالغ-4الفصلالمجموع؛ومجموعاتالجمع

والمثلثات ، وإصلاحھ.

الأشكال.لمجموع3الفصلفيمستخدمینمثالینیليفیما

إلیك نفس المثالین لمنتجات الشكل حیث نستخدم الضرب دمج
الدوائر بدلاً من الجمع.

مع الممارسة ، یصبح ھذا أمرًا روتینیًا وبسیطًا مثل مشاكل
الإضافة الأصلیة.

إذا كان طفلك یستمتع بھذه المشاكل ویرید بعض التحدي
الإضافي ، فابدأ في تضمین أكثر من رقم واحد یتم رفعھ إلى

×(×)×(بضربقمتإذا،المثالسبیلعلىقوة. 423345

وقوى4قوىعلىمنفصلبشكلالقاعدةتطبیقیمكنك) 32

.×النتیجةعلىوالحصول3 4735

- معاملات التمرین الأولیة -

من الأشیاء الممتازة التي یجب ممارستھا أثناء السفر ولدیك
وقت بین یدیك ھو سرد العوامل الأولیة الأرقام بالترتیب.
یوفر ھذا أیضًا تمرینًا على الحدیث عن الصلاحیات. إن

معرفة العوامل الأولیة بسھولة سیكون مفیدًا في العدید من
الأشیاء القادمة ، مثل التعامل مع الكسور. استمتع بھذا ولا

تدفع طفلك إلى ما ھو أبعد من مستوى راحتھ.

3،شرطة2،وحدة1التالي:النحوعلىالأمریتحول

3،7×2ھي6،شرطةھي5،تربیع2ھي4،شرطة

،5×2ھو10،تربیع3ھي9،تكعیب2ھي8،شرطة
14،أوليعدد3،13×تربیع2ھو12،أوليعدد11

إذاالرابع.على2ھو16و،5×3ھو7،15×2ھو
تعثر طفلك ، ساعده في اكتشاف ذلك بدلاً من مجرد تذكیره

بالإجابة.



التخصیم مع

الراحة في القیام بضرب رقم واحدالمتطلبات المسبقة:

- أشجار العامل -
إن عوامل التحقیق

Feelالسابقةالصفحةمنالشكللمنتجاتامتدادھيأشجار

the Power.تقلیلھوالعواملشجرةإنشاءمنالھدف
الرقم إلى عواملھ الأولیة. یمكن تعلم أشیاء كثیرة عن الرقم

في عملیة بناء شجرة العوامل.

إحدىطرق.بعدةتقسیمھیمكنھذا.54لنقل،برقمابدأ
×3ھيوالأخرى،3×18والأخرى،6×9ھيالطرق

العوامل.لشجرةمختلفةبدایةتنتجمنھاواحدةكل.6×3

تنتج كل من ھذه الأشجار في النھایة نفس الأعداد الأولیة
×3×3×2بـالأمربناینتھي،حالةكلفيأوراقھا.على

ھناك!إلىللوصولالمختلفةالطرقإلىانظرلكن،3

بعد القیام ببعض الأمثلة مثل ھذه ، قد یبدأ طفلك بشكل طبیعي
في طرح بعض الأسئلة.

لماذا تحتوي بعض الأشجار على مستویات أكثر من غیرھا؟
لماذا بعض الأشجار أعرض من غیرھا؟ لماذا تتوقف

الأوراق دائمًا عند الأعداد الأولیة؟ لماذا تحتوي الأوراق
دائمًا على نفس قائمة الأعداد الأولیة ، ربما مع إعادة

الترتیب؟

ھذا السؤال الأخیر ھو حقا سؤال كبیر. إنھا كبیرة جدًا لدرجة
أنھا تسمى النظریة الأساسیة للحساب. تقول أن كل رقم لھ

طریقة واحدة بالضبط للتعبیر عنھ كناتج من الأعداد الأولیة!

قد تسأل: ما سبب أھمیة ذلك؟ تقول أن الأعداد الأولیة ھي
اللبنات الأساسیة المضاعفة للأرقام ، وبمجرد أن تجد طریقة
واحدة لبناء رقم ، فھذه ھي الطریقة الوحیدة. إذا كنت تعلم أن

الأعدادباستخدام،طریقةتوجدفلا،3×3×3×2=54
الأوليالتحلیلتفردیقع___.×5=54لكتابة،الصحیحة

في قلب الكثیر من نظریة الأعداد الجمیلة.

- ھرم المنتج -

لغز

ھذه الألغاز ھي النسخة المضاعف الأھرامات إضافة ینظر
منوھرمالمستھدفالعددمعلكتوفیرهیتم.4الفصلفي

الأرقام. یتمثل التحدي في العثور على مسار للأرقام المتصلة
أسفل الھرم بحیث یكون منتج الأرقام المختارة ھو الھدف.

إلىالحمراءالخطوطوتشیرالھرمھذافي36ھوالھدف

المسار الذي یعمل. قد یلاحظ طفلك أن ھذه الألغاز أسھل
36لأننظرًاللھدف.الأساسيالتحلیلبعملبدأتإذابكثیر

تلكالتقاطعلیھمیجبأنھیعرفونفإنھم،3×3×2×2=
العوامل الأولیة على طول المسار وھذا یساعد في توجیھ
البحث. إن معرفة الكبار بالعوامل الأولیة یجعل من السھل

أیضًا إنشاء ھذه الألغاز.



إضافة وطرح

من رقمین وكیف یرتبط ذلك بالجمع والطرح.الشعور بالقیمة المكانیة المكونةالمتطلبات الأساسیة:

-ضحك100-

لعبة

و)1(مثلAو)0(مثلQبھاأوراقمجموعةاستخدم
أربعاختیاریتم.100علىالمستھدفالرقمبتعیینقم.2-9

بطاقات عشوائیة واستخدامھا لعمل زوج من الأرقام المكونة
من رقمین ، مورد مشترك.

یتناوللاعب.لكلمكشوفةعشوائیةبطاقة14توزیعیتم
اللاعبون. أثناء الدور ، یستخدم اللاعب بطاقتین لاستبدال

اثنتین من البطاقات الأربعة ، ویجب أن یضیف زوج الأرقام
الناتج إلى الھدف. اللاعب یمر إذا لم یكن ذلك ممكنا. یفوز
أول لاعب تنفذ أوراقھ. إذا علق كلا اللاعبین ، فإن اللاعب

صاحب عدد أقل من البطاقات یفوز.

تتمثل بعض الخیارات في تغییر الرقم المستھدف ومنح
استخدامھوآخرخیارأكثر.أوبطاقة14منأقلاللاعبین

الطرح مع رقم ھدف أصغر.

-لھدفبطاقات5رسم-

اللعبة

خمسلاعبكلیختار.100قل،المستھدفالرقماختر
منمكونینرقمینمنیتكون.9إلى0منعشوائیةبطاقات

رقمین ، البطاقة الخامسة غیر مستخدمة. یتم إضافة الرقمین
واللاعب الأقرب إلى الھدف یفوز بنقطة لتلك الجولة. یفوز

أكبر عدد من النقاط بعد عدد ثابت من الجولات.

أحد الخیارات ھو استخدام الأرقام المكونة من ثلاثة أرقام ،
بطاقات.سبعلاعبكلویتلقى،1000المستھدفالرقم

خیار آخر ھو استخدام الطرح برقم ھدف أصغر.

- استبدال الحروف -
اللغز

بمجرد أن یصبح طفلك مرتاحًا لألغاز الأرقام المفقودة من
بضع صفحات في وقت سابق من ھذا الفصل ، یمكنھ بدء ھذه

الألغاز. في ھذه الأرقام ، یتم استبدال واحد أو أكثر من
الأرقام بأحرف. القواعد الثلاثة للرسائل ھي:

كتاب معین ھو دائما نفس الرقم●
0أبداالرقممنأرقامالیسارأقصىفي●

یجب رسائل مختلفة تكون الأرقام مختلفة●

إنشاء ھذه الألغاز من خلال اتخاذ مشكلة الجمع أو الطرح
واستبدال واحد أو أكثر من الأرقام، كما في الأمثلة التالیة:

یمكن أیضًا إنشاء الألغاز لعمل تحدیات مثیرة للاھتمام لحل

المشكلات لطفلك. لاحظ أن قیم الحروف لا تنتقل من اللغز
إلى اللغز.



الأشكال الداخلیة للأشكال

تتضمن الأشكالالفضول والمثابرة في العثور على أنماطمتطلب سابق:

- كرة البلیاردو المرتدة -
تحقیق

تخیل طاولة بلیاردو بھا جیب في كل ركن من أركانھا
الأربعة. عندما ترتد الكرة عن جانب الطاولة ، فإنھا ترتد

بعیدًا في نفس الزاویة التي جاءت فیھا. یبحث ھذا التحقیق في
إحدىمندرجة45بزاویةكرةأطلقناإذاالتالي:السؤال

الزوایا ، فأین ستنتھي؟
الجواب یعتمد على حجم

الجدول. ھذا ما یحدث على
.4×3طاولة

بعد اللعب بالعدید من ھذه
الأشیاء ، تحدى طفلك لتوقع الإجابة مقدمًا. بدءًا من الزاویة
الیسرى السفلیة ، ما الزاویة التي سیتم ضربھا أولاً وكم عدد

الارتدادات التي تستغرقھا؟

- مناطق الملء بالأشكال -

التحقیق

منمجموعةولدیك8×8شطرنجرقعةلدیكأنلنفترض
الشطرنجرقعةلتغطیةطریقةعلىالعثورإن.2×1البلاط

فیھبمابسیطأمر2×1القطعھذهمنقطعة32بـبالضبط
الكفایة.

لنبدأ اللعب بإزالة المربعات من رقعة الشطرنج. إذا قمت
بإزالة أحد أركان رقعة الشطرنج ، فأنت تعلم على الفور أنھ

لم یعد بإمكانك تغطیة رقعة الشطرنج بالبلاط لأن البلاط
مربعًا.63الآنویوجد،المربعاتمنزوجیًاعددًاسیغطي

حسنًا ، أزل زاویتین لعمل عدد زوجي من المربعات المتبقیة
- ھل یمكنك تغطیتھا الآن؟ تعتمد الإجابة على الركنین اللذین

تنزیلھما. لماذا ا؟ ماذا لو لم تعد تقید نفسك بإزالة الزوایا ،
ماذا یحدث؟

أحد الدروس المھمة في التعامل مع مثل ھذه الأسئلة ھو التعلم
4لوحةعلىالأسئلةھذهجربأصغر.بمشكلاتاللعبمن

أولاً.6×6أو4×

إذا كان طفلك یستمتع بھذه الأسئلة ، فابدأ في التفرع لاستخدام
أو3×1ببلاطبملئھاتلاعباللوحة.لملءأخرىأشكال
التيوالقواعدالأنماطھيما.Lشكلعلىمربعاتبثلاثة

تكتشفھا بھذه؟ ما ھي الأشكال الأخرى التي قد تكون ممتعة
للعب بھا؟

- تعبئة المربعات المربعات -
التحقیق

في أي الطرق یمكنك ملء مربع مربعات أخرى ، حیث لا
یلزم أن تكون جمیع المربعات الأخرى بنفس الحجم؟ ومع
ذلك ، یجب أن یكون طول ضلع كل مربع عددًا صحیحًا

مضاعفًا الطول ثابت. السؤال الذي یجب التحقیق فیھ ھو: ما
ھي كل أعداد المربعات الممكنة؟ إذا كنت تعلم أن الرقم ممكن

، فھل ھناك طریقة سھلة لوصف كیفیة القیام بذلك؟

دع طفلك یلعب بھا على مدار عدة أیام ولا تستعجل للوصول
إلى الإجابة. فیما یلي رسم تخطیطي

ممكنًا.6الرقمیكونكیفیوضح

إذا كان طفلك یستمتع باكتشاف ھذا
السؤال ، فاكتشف الاختلافات في ھذا
الموضوع. افترض أنك تسمح فقط

.3×2،3×1،2×1مثل-معینةأحجامذاتلمربعات

ھناك اتجاه آخر یجب النظر إلیھ وھو ملء الأشكال الأخرى
بأشكال لھا نفس الشكل. على سبیل المثال ، اطرح نفس

السؤال عن المثلثات العادیة (مثلثات بجمیع جوانبھا بنفس
الطول). بعض الأرقام مثیرة للاھتمام للتحقیق فیھا بھذه

الطریقة ، والبعض الآخر لیس مثیرًا للاھتمام على الإطلاق
- أي منھا؟



الضرب والمضاعفات

100إلىالعدوتخطيواحدرقممنالمكونةالأرقامضربفيالراحةمتطلب:

- لعبة المنتج -
لعبة

استخدم قطعة ورق مشتركة مملوءة على النحو التالي:

9إلى1منرقمأيعلىممیزرمزبنقلالأولاللاعبیقوم

ممیزًارمزًاالثانياللاعبیضع.9إلى1منالمربعاتفي
.6×6شبكةفيالمنتجویدعي9-1المربعاتأحدعلىآخر

من ذلك الحین فصاعدًا ، یختار كل لاعب نقل أي من
الرمزین الممیزین والمطالبة بالمنتج (إن أمكن). یفوز أول

متتالیة.مربعات3علىیحصللاعب

اخلط أرقام المنتجات لمنح طفلك ممارسة أفضل للتعرف
لتصمیماتالإضافیةالمواد5الفصلراجعالمنتجات.على

الألواح الأكبر ذات النطاقات الأكبر.

- تأمل الجزیرة بالمنتجات -
لغز

ھذه الألغاز لھا الجزر (الدوائر والمربعات) متصلة بواسطة
جسور (خطوط). إذا كانت ھناك دائرتان على جانبي المربع

، فإن المربع یحمل حاصل ضرب الدائرتین. التحدي ھو
ملء الأعداد المفقودة.

قم بعمل ھذه الألغاز عن طریق ملء الدوائر ، ثم ملء
المربعات ، وأخیراً إزالة بعض الأرقام قبل إعطائھا لطفلك.

بالإضافة إلى ممارسة الضرب ، یمكن ھیكلة ھذه الألغاز
أیضًا. في اللغز الأول ، الرقمالعوامل المشتركةلممارسة
ھذالذلك،7ھو21و14یقسمالذي،1بخلاف،الوحید

ھو الرقم الموجود في الدائرة السفلیة.

- ریاضیات المدققین -

لعبة

10لدیھلاعبكلالداما.لعبةمنمستوحاةاللعبةھذه

"10"العدادمع،10إلى1منمرقمةالعداداتعدادات.

الصفوففيالعداداتتبدأ.11و10بـتمییزهتمالذي
إلى1منالمربعاتفيواحدلاعب-100للمخططالنھائیة

.100إلى91منالمربعاتعلىوالآخر10

في البدایة ، یمكن للعدادات تحریك صف واحد فقط "للأمام"
على أي مضاعف للأرقام الموجودة على العلامة التي

فإن،10إلى1منیبدأالذيللاعببالنسبة-یختارونھا
91منیبدأالذيللاعبوبالنسبة،أكبرأرقامًایعنيالأمام

یصلأنبمجردأصغر.أعدادًایعنيالأمامإلى،100إلى
العداد إلى اللوحة ، یصبح ملكًا ویمكنھ بعد ذلك التحرك
للأمام أو للخلف بعد ذلك. تؤخذ قطعة الخصم عن طریق

الھبوط علیھا. لا یمكن أن تتضاعف قطعة اللاعب مع قطع
أخرى من نفس اللاعب. تفوز بأخذ كل قطع خصمك.

للاعبین الأصغر سنًا ، اختصر اللوحة لاستخدام الصفوف
یعرفلاالذيالطفل.60إلى1منالأرقام-الأولىالستة

جمیع المضاعفات حتى الآن یمكنھ استخدام تخطي العد
لمعرفة الحركات.



الجمع والطرح والضرب

رقم واحدالراحة مع الجمع والطرح رقمین والضرب المكون منشرط:

المكونین من- الجیران العد -
اللعبة

.64إلى1من8×8أرقامولوحةنردأحجارثلاثةاستخدم

یقوم اللاعب برمي النرد ویستخدم الجمع والطرح والضرب
والقسمة لعمل أي رقم غیر ممیز على السبورة. یقوم اللاعب
بتمییز ھذا المربع ویتلقى نقطة واحدة للمربع بالإضافة إلى
نقطة أخرى لكل مربع تم تحدیده یلمسھ ، بما في ذلك بشكل
قطري. إذا لم یتمكن اللاعب من اللعب ، فیمكن لأي لاعب

آخر یجد مسرحیة المطالبة بھذه النتیجة. العب خمس جولات
أو أكثر ، واحصل على أكبر نتیجة.

بعض خیارات اللعبة ھي استخدام نرد رابع ، واستخدام لوحة
أصغر أو أكبر.

- صنع جوال -

اللغز

یتم إعطاؤه بعض الأوزان وتصمیمًا لجھاز محمول بھ بعض
نقاط التثبیت. یتمثل التحدي في وضع وزن واحد على الأكثر
لكل نقطة إرفاق حتى یتوازن الھاتف المحمول على طول كل

ذراع. افترض أن الأسلاك عدیمة الوزن. كل ذراع في
الھاتف المحمول عبارة عن رافعة تحتاج إلى موازنة ، لذا

Leverلأحجیةامتدادھيالألغازھذهفإن Balanceالواردة
سابقًا في ھذا الفصل - تدرب على تلك الألغاز قبل البدء فیھا.

ابدأ بأبسط الھواتف المحمولة ، والتي ھي مجرد رافعات في
ھذاعلى4إلى1منالأوزانلوضعحلإلیكالھواء.

+1×4=2×1+4×2لأنھذایعملموازنتھا.الھاتف

3×2.

ھنا ھاتف محمول أكثر تعقیدًا. استخدم إجمالي الأوزان
الموجودة أسفلھ لموازنة كل جانب من جوانب السلك العلوي

)1+3(×3=)4+2(×2.

الأمثلةمنلمزیدالإضافیةالمواد5الفصلإلىانتقل
ومناقشة أطول للھواتف المحمولة.

- حاسبات محدودة -

اللغز

الفرضیة ھي أن لدیك آلة حاسبة معطلة بشكل سیئ وأنك
تواجھ تحدیًا في الحصول على بعض النتائج على الآلة

الحاسبة. من السھل اللعب شفویا كلما كان لدیك وقت فراغ.
وإلیك بعض الأمثلة لتبدأ ..

مفتاحولكن،/وxو-و+بھاحاسبةآلةلدیكأنلنفترض
علىالحصولیمكنكھل.4وھو،فقطیعملواحدرقم

الخطواتمنعددأقلفما،كذلكالأمركانإذا؟21النتیجة
مراتأربع4استخدامیمكنكأنھافترضستحتاجھا؟التي

على الأكثر - ما ھي الأرقام التي یمكن إنتاجھا؟ افترض أنھ
وجودمعالعببالضبط.مراتأربع4استخدامعلیككان

مفاتیح مفردة أخرى وخلق نتائج أخرى.

الأرقامھيما.7أو4جمعیمكنھاالحاسبةالآلةأنافترض
،7أو4علىیحتويكانأنھافترضإنتاجھا؟یمكنالتي

لكن الآن یمكنھ الجمع والطرح. ما ھي الأرقام التي یمكن أن
تنتجھا؟ ھذا ھو نفس النشاط الذي رأیناه في أماكن أخرى.

افترض أن لدیك مفتاحًا واحدًا فقط ویمكنك فقط إضافة أو
.5یساوي1+)1×2(×2،المثالسبیلعلىمضاعفة.

ما ھي الأرقام الأخرى التي یمكنك إنشاؤھا؟



عدد العوامل

الأرقامیمكن مضاعفة الأرقام المكونة من رقم واحدالمتطلب:

والتحسن في تحلیل- عوامل الاستیلاء -
لعبة

في.24إلى1منالأرقاممن6×4شبكةبھالوحةاستخدم
كل دور ، یختار اللاعب رقمًا غیر مكشوف ولدیھ عامل

واحد على الأقل تم الكشف عنھ - یحصل اللاعب على الرقم
المحدد ویحصل اللاعب الآخر على أي أو كل العوامل

المكشوفة (اختیارھم لعدد). العب البدیل حتى لا توجد أرقام
قانونیة متبقیة. یقوم اللاعبون بجمع أرقامھم ویفوز المجموع

الأعلى.

.Taxmanأحیانًایسمى،سولیتیركلغزھذالعبأیضًایمكن

في ھذا الإصدار ، یختار اللاعب الواحد كل رقم ویحصل
ضرائب الضرائب على جمیع العوامل المتاحة. یستمر اللعب
حتى لا یكون للاعب نقلة قانونیة - في تلك المرحلة ، یتلقى
ضابط الضرائب الأرقام المتبقیة. الھدف ھو الحصول على

أكبر مبلغ ممكن - أكبر من ضرائب عندما یكون ذلك ممكنًا.

اجعل نطاق الأرقام مناسبًا قدرة اللاعبین - یمكن أن یكون
.60إلى1منمرتفعًاأو12إلى1من

- مزدوج أو لا شيء -

لعبة

ولیس20منأكبرممیزةأرقام5باختیارلاعبواللعبةیبدأ
یمكنحیثكتابتھمیتم،تحدیدھمیتمأنبعد.120منأكبر

للجمیع رؤیتھا.

باستخدام بطاقات الأرقام أو أي جھاز آخر ، یتم إنشاء رقم
متكرربشكلالرقمھذایتضاعف.20إلى1منعشوائي

حتى یتم ضرب رقم شخص ما لأول مرة أو یصبح الرقم
الخمسةالأرقامجمیععلىیحصللاعبأول.120منأكبر

ھو الفائز.

بعد أن یلعب طفلك عدة مرات ، سیبدأ في تطویر
استراتیجیات لاختیار أرقامھ الخمسة. الإستراتیجیة البسیطة

قوةلیسوھذا،46مثل،رقمًاتختارأنالجیدمنأنھھي
أبدًا.ضربھیتملن-20و1بینالأرقاملبعضمضاعفة
من،32مثل،2العواملمنالكثیرمعالأرقامبعض

المرجح أن یتم ضربھا لأن المزید من أرقام البدایة یمكن أن
تصل إلیھا ..

ھناك العدید من الخیارات الأخرى للعب بھا. یمكنك مضاعفة
الرقم ثلاث مرات في كل مرة بدلاً من مضاعفتھ. یمكنك

مضاعفتھا وإضافة واحدة في كل مرة. للاعبین الأصغر سنًا
واختر،60عنتزیدولا10عنتزیدالتيالأرقامحدد،

.10إلى1منعشوائیًارقمًا

- حرب العامل -

لعبة

.25إلى1منلنقل،البطاقاتمنمجموعتینعلىتحتوي

العب لعبة الحرب القیاسیة بھذه ، الآن فقط الفائز ھو البطاقة
12،المثالسبیلعلىالعوامل.منالمزیدعلىتحتويالتي

)1،2،3،4،6،12(عوامل6لھا12لأن16نبضة

یكونأنیجب).1،2،4،8،16(عوامل5لھا16بینما
حامل البطاقة الفائزة قادرًا على سرد العوامل بشكل صحیح
للفوز بالبطاقات - وإلا ، یتم خلط البطاقات مرة أخرى في

Standardمعالحالھوكمالاعب.كلسحبكومة War

، عندما یكون ھناك تعادل ، یتم قلب البطاقات التالیة ویتلقى
الفائز جمیع البطاقات.

ھناك العدید من الاختلافات الممكنة لتلعب بھا. یمكنك اللعب
بحیث یفوز عدد أقل من العوامل. یمكنك حساب إجمالي

العوامل الأولیة فقط بدلاً من جمیع العوامل. یمكنك أن تلعب
تلك القوى الأولیة (الأعداد التي تمثل قوة أساسیة) تتفوق على

الأعداد الأخرى.



منتجات مثیرة للاھتمام

الضرب من رقم واحد وتخطي العدالمتطلبات المسبقة:

- مضاعفة البنغو -

لعبة

ھيالتيالأرقاممنشبكة4من4معلاعبكلیبدأ
منتجات الضرب الممكنة - إما أن ھذه الأرقام أن عشوائیا

أو اختیار من قبل اللاعب بعنایة.

للبدء ، یتم توزیع بطاقتین ووضعھما على الطاولة. إذا
حصل أي من اللاعبین على ناتج ھذین الرقمین ، فإنھما

یقومان بتغطیتھ. من ذلك الحین فصاعدًا ، یتناوب اللاعبون
على أخذ البطاقة العلویة من كومة السحب واختیار أي من

البطاقتین الذي سیتم استبدالھ. كل اللاعبین الذین لدیھم
تطابق مع المنتج یقومون بتغطیتھ. أول لاعب یحصل على

یفوز.التواليعلى4

- عبور البركان -

اللعبة

الأربعةالحوافعلىمربعًا36معمخطط100استخدم
باللون الرمادي. استخدم أوراق اللعب مع إزالة بطاقات

.10إلى1منالأرقامبطاقاتاستخدمأوالصور

؛فرديرقمبأيالمطالبةیمكنك1اخترتإذا،المقابلفي
إذا اخترت أي رقم آخر ، یمكنك المطالبة بأي مضاعفات
منھ. إذا طلبت رقمًا ، فلن یتمكن خصمك من المطالبة بھ.

الھدف ھو إنشاء مسار من حافة إلى الحافة المقابلة ، في أي
من الاتجاھین. لا تحتاج إلى المطالبة بالمربعات بترتیب

مسارك.

یمكنك إما أن تلعب تلك الوصلات القطریة على ما یرام أو
لا بأس بھا. خیار آخر ھو تضمین بطاقات الصور - إذا

حصلت على واحدة من ھذه ، یمكنك وضع مربع محظور
لا یمكن تضمینھ في مسار أي شخص.

- منتجات كروس -

لغز

1منالأرقاممنكلاًیتضمن3×3إماھوھذاالضرب
منالأرقامیتضمن4×4أو،بالضبطواحدةمرة6إلى
بعضملءھوالتحديتمامًا.واحدةمرة8إلى1

المربعات ، رقمین لكل صف وكل عمود ، بحیث یكون
منتج الصف ھو الرقم المحدد إلى أقصى الیمین ومنتج
العمود ھو الرقم المحدد أسفل العمود. قد لا یتم وضع

علامة على بعض الصفوف أو الأعمدة - إذا كان الأمر
كذلك ، فلا یوجد قید على منتج تلك الصفوف أو الأعمدة.

قم بحل ھذا اللغز عن طریق إیجاد أعمدة وصفوف حیث
5على30العمودیحتويأنیجبالرقمین.تحدیدیمكنك

ذلكبعد.5و2على10الصفیحتويأنویجب،6و
أنویجب4و3على12العمودیحتويأنیجب،

.4و1علىالرابعالصفیحتوي

كما ھو الحال غالبًا مع ھذه الألغاز ، یمكن للكبار أن
یصنعوھا عن طریق ملء الأرقام الموجودة داخل اللغز أولاً

، وكتابة المنتجات ، ثم إزالة جمیع الأرقام الداخلیة.


