Suma y resta

— CIERRALACAJA —
JUEGO

Cada jugador escribe los nimeros del 1 al 9 en
una hoja de papel. Para comenzar un turno, un
jugador encuentra la suma de la tirada de dos
dados. Usando solo los niimeros que alin no se
han tachado, el jugador tacha un grupo de uno o
mas nimeros que sumen el valor de los dados. Si
esto no se puede hacer, nada cambia. Un jugador
puede decidir de antemano usar solo un dado. El
primer jugador en tachar todos los nimeros
gana.

Una forma de variar este juego es usar un rango
mayor de nimeros, como ir al 10 o incluso al 12.
Otra forma es darle a cada jugador un solo turno;
el turno continda con nuevas tiradas hasta la
primera vez que el jugador se queda atascado. Al
final, la puntuacién del jugador es la suma de los
nameros no tachados. El jugador con la
puntuaciéon mas baja gana.

— EMPAREJAMIENTO —
JUEGO

Comience con una recta numérica que vaya del 1
a algin nimero, digamos 20. Durante un turno,
elija dos niimeros y un resultado, ninguno de los
cuales haya sido tachado, y escriba una ecuacion
de suma o resta que incluya esos niUmeros. Los
dos nlimeros de la ecuacién se tachan y el
resultado se encierra en un circulo.
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El siguiente jugador debe usar el resultado como
uno de los dos nlimeros. Si se juega de forma
competitiva, el ganador es el Gltimo jugador con
un movimiento legal. También se puede jugar de
forma cooperativa para ver cuantos nimeros
quedan sin tocar.

— TIC TAC TOE DE MATEMATICAS —
JUEGO

Utilice un tablero de Tic-Tac-Toe y fichas con los
nameros del 1 al 9 en ellos. Un jugador tiene los
nlimeros impares y el otro los pares. Los
jugadores se turnan para colocar una ficha, y el
jugador impar es el primero. El primer jugador en
completar 3 seguidos cuya suma sea 15 gana.
Una variacion es seguir adelante, llenar todos los
cuadrados y ver qué jugador hizo la mayor
cantidad del total de 15.

— DIFERENCIAY SUMA —
ACTIVIDAD

Una persona da dos nimeros, uno una sumay el
otro una diferencia, y la otra persona tiene el
desafio de encontrar los dos nimeros que tienen
esa suma y diferencia. Por ejemplo, si una
persona dice que la suma es 12 y la diferencia es
6, la otra persona dice que los nUmeros son 3y 9.

Debido a lo facil que es crear estas preguntas,
esta es una buena actividad para dejar que su
nifio/nifa sea el preguntador. No todas las
combinaciones de nliimeros paralasumay la
diferencia produciran respuestas razonables. Si
comienza con dos nimeros y luego dice su suma
y diferencia, eso garantizara que hay una
respuesta.

Desafie a un nifio mayor con la pregunta de por
gué algunas sumas y diferencias tienen
respuestas razonables y otras no.



