
Geometría
—  PATRONES  —

JUEGO

¡Hay patrones en todas partes! Vea cuántos puede

hacer con su niño/niña. Jueguen con:

● Patrones de movimiento: pasos, saltos,

saludos, asentimientos

● Patrones de sonido: aplausos, palmadas en

las rodillas, chasquidos con la lengua,

estampados

● Patrones de sonoridad: suave, medio, fuerte

● Patrones visuales: color, forma, tamaño

Jugador uno: hace un patrón y desafía a otra persona

para repetirlo. (Paso, aplauso, salto)

Jugador dos: puede repetir y eventualmente agregar al

patrón, desafiando al jugador uno a repetirlo. (Dar un

paso, aplaudir, saltar, tocar su nariz)

A medida que mejoren, desafíen a los demás a repetir

patrones cada vez más largos de memoria. Puede

utilizar un patrón como código secreto para atravesar

un pasillo. También puede hacer collares con su

niño/niña tomando un hilo y enhebrando cuentas o

trozos de comida para crear patrones repetidos.

Caminando de la mano, puede utilizar patrones de

compresión (corto, corto, largo, etc.).

Para los niños mayores, cree rompecabezas dibujando

un patrón de formas en papel. Una persona establece

un patrón y luego deja espacios en la secuencia para

que la otra los complete.

—  CORTE DE FORMAS SIMÉTRICAS  —

ACTIVIDAD

Cree diseños doblando una hoja de papel y cortando

el papel mientras está doblado. Esto se llama Kirigami.

Doblar el papel una vez y cortarlo crea un diseño con

un lado como la imagen especular del otro.

Experimente recortando caras, lámparas o formas

geométricas.

Si su niño/niña hace dos pliegues que se cruzan, cortar

este papel crea diseños que son imágenes de espejo

en dos direcciones. Esto facilita la creación de diseños

como flores.

Experimente con

varios pliegues y

cortes. Cree

diseños de copos

de nieve

comenzando con

los mismos dos pliegues que en el último ejemplo y

luego haciendo dos pliegues más que dividan el papel

doblado en tercios.

Haga un juego de esto trabajando al revés: dibuje una

forma simétrica en una hoja de papel y desafíe a su

niño/niña a cortar una hoja de papel doblada para

crear esa forma.

—  AZULEJOS DE COLORES  —

ACTIVIDAD

Cree un conjunto de "mosaicos" de cartón o papel

rígido. (PDF adjunto para las formas que encajan bien).

Utilice un color para cada forma (cuadrados rojos,

triángulos azules, etc.).

Observe a su niño/niña hacer patrones encajando las

baldosas. Nombra las formas y los colores sobre la

marcha.

Con los niños

mayores, hable sobre

los patrones en el

mosaico que se

repiten. Además,

hable sobre las

simetrías en el diseño

general. Algunos

diseños tienen un

lado que es el reflejo

del otro lado, y eso

se llama simetría de espejo.

Después de que su niño/niña haya hecho algunos

diseños, comience a señalar patrones en los pisos de

baldosas y los edificios que ve.


