
Estrategia

— SUDOKU DE FORMAS  —

ROMPECABEZAS

Usa cuatro fichas de cada uno de cuatro tipos

diferentes. Por ejemplo, use ositos de goma de

diferentes colores. Hemos utilizado triángulos

naranjas, cuadrados azules, círculos rojos y

diamantes morados. Para crear uno de estos

rompecabezas, comience con la respuesta: este

será un patrón de fichas con una de cada tipo en

cada fila y columna, y una de cada tipo en cada

cuadro de esquina de 2 por 2 de la cuadrícula.

Una vez que tenga la "respuesta", saque algunas

de las fichas y colóquelas en una pila a un lado.

Finalmente, dele el rompecabezas a su niño/niña

para que descubra cómo volver a colocar las

fichas que se quitaron.

Aunque puede eliminar cualquier conjunto de

fichas que crea que será un buen rompecabezas,

existen algunas estrategias sencillas para crear

rompecabezas: retire una ficha de cada fila;

eliminar todos los de un tipo de ficha y cada uno

de los demás fichas; o elimine una fila y una

columna completas.

— ENCONTRAR CUADRADOS  —

JUEGO

Crea una cuadrícula vacía de 5 por 5 usando cinco

líneas horizontales y verticales. Los jugadores se

turnan para colocar sus fichas en los puntos

donde las líneas se cruzan en la cuadrícula.

El primer jugador con cuatro fichas en las

esquinas de un cuadrado de cualquier tamaño

gana.

A medida que su niño/niña vaya adquiriendo

experiencia con esto, cambie las reglas para

permitir cuadrados con lados diagonales.

—  PUNTOS Y CAJAS  —

JUEGO

Este juego satisfactorio comienza con una

cuadrícula rectangular de puntos, digamos 3 por

4. Durante un turno, un jugador dibuja una línea

horizontal o vertical que conecta dos puntos

adyacentes separados. Si la nueva línea completa

un cuadro de 1 por 1, el jugador gana un punto y

dibuja otra línea. Cuando no se pueden dibujar

más líneas, el jugador con más puntos gana. Una

forma fácil de realizar un seguimiento de los

puntos es poner una inicial dentro de cada casilla

ganada.

Aunque esto se juega tradicionalmente con

pequeños cuadrados, también se puede jugar con

puntos en un patrón para producir triángulos o

hexágonos; es un poco más difícil de dibujar.


